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2. Menggunakan teknologi Augmented Reality adalah sebuah terobosan baru

untuk menggabungkan dunia nyata dan dunia virtual dalam bidang edukasi

khususnya untuk pembelajaran Hewan Vertebrata dan Avertebrata.



3. Dalam tahapan pembuatan asset 3D harus detail karena aplikasi ini juga
termasuk dalam media pembelajaran sains yang harus sesuai denmgan
proses aslinya.

4. Perancangan aplikasi Awugmented Reolinn Hewan Vertebrata dan

2. Aplikasi vang dibuat belum di bus
(3D), diharapkan pengembangan selanjutnya fitur animasi di aplikasi.

3. Perlu dikembangkannya aplikasi bahasa isyarat dengan menggunakan
teknologi Augmented Reality yang tidak hanya dapat berjalan pada OS



android namun dapat berjalan pada 105 maupun desktop agar
memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi.

4. Diharapkan aplikasi ini dapat didistibusikan lewat playstore, agar tujuan
dibuatkannya aplikasi ini akan tercapai sehingga dapat memudahkan bagi
pengguna untuk belajar vertebrata dan avertebrata.
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