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PENDAHULUAN

ilu dilakukan seéara ma

semakin cepat dan efisien apabila dilakukan dengan sistem kompuf
kecanggihan teknologi Komputer yang semakin b _
pekerjuan yang dilakukan dengan compuier dapat menghemat baik
dari seai Wltu, ruang, tenaga, biaya, dan lain-lain,

Padn mulanya komputer hanya digunokan sebagai

meningkat dengan tidak hanya di gunakan sebagai alat penghitung saja. Salah satu
kegunaan lain dari komputer adalsh menyangkut temtang data processing
{pemrosesan data).

Dalam dunia pendidikan. Sekolsh merupakan salsh satu dari sekalian

m aleh komputer pun semakin

banyak vang menggunakan sistem informasi. Untuk keperluan itu suatu Sekolah



perlu menyediakan segala sesuatu baik sarana dan prasarana yang
memberi pelayanan yang cepat dan akural, guna mendukung efisiensi kinerja
Sekolah tersebut, salah satunya dengan memanfaatkan teknologi computer,

Data processing akademik merupakan data yang sangat vital bagi sebuah
ckolah negeri. Untuk itu penulis
melakukan proses kera

kademik Sekolah

sekolah, baik itu sekolah swasta maupt

Ilmhl‘ TSI D1

Dalam hal ini,
penulisan tugas akhir ini, pen
lain:

I. Sumber data diperoleh hanya dari SD Negeri Purwokerto 02,

ya penyimpangan  dalam
asi masalah vang akan dibahas antara

2. Pengimplementasian sistemnya sebatas pada tahap offline saja tidak

sampai pada Internet online.



3. Lingkungan sistem vang didesain adalah dengan pemrograman Visual
Basie, SQL Server sebagai pangkalan data (server) yang berjalan pada
Sistem Operasi Windows.

Dasar Negeri Purwokerto 02 dalam mengurus urusan akademik sekolahnya dan
dapat memingkatkan kinerja para pengajar di sekolah tersebut.

1.0 Metode Fenelltian



Adapun metode penelitian yang digunskan dalam penyusunan skripsi ini
adalah :
1. Metode Pengumpulan Data
o Metode Observasi

Yaitu metode penelitian din

3. Analisis (analysis)



Dalam tahap ini, penulis mencoba menganalisis sistem yang sekarang
sedang berjalan di Sekolah tersebut, apakah sistem secars manual tersebut

sudah berjalan dengan baik alou memang perfu bantuan suatu software
mtau aplikasi agar lebih memudahkan saat operasionalnya,
4. Desain {design)

Penulisan Skripsi ini dibagi atas V ( lima ) bab dan masing-masing bab
dibagi atas beberapa sub bab dengan maksud agar Skripsi ini lebih terperinci dan
akan mempermudah di dalam pembahasan dan pemohaman masing-masing bab.
Adspun bab-bab tersebut adalah :

BABI : PENDAHULUAN



Bab ini menguraikan secars paris besar mengenai pokok-pokok
permasalshasn yaitu hal-hal yang mencakup latar belakang,
perumusan masalah, batasan masalah, maksod dan  tujuan,
metodologi penilaian dan organisasi penulisan Skripsi.

sebelumnya, sehingga dari kesimpulan tersebut penulis mencoba
memberi  saran  yang  berguna untuk  melengkapi  dan
menyempurnakan produktivitas kerja yang akan datang.
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