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INTISARI 

 

 

Saat ini Bahasa Inggris masih merupakan bahasa International. Selain itu 

untuk memenuhi tuntutan jaman pada era globalisasi ini Bahasa Inggris sudah 

mulai dikenalkan dari tingkat Taman Kanak-Kanak. Salah satu contoh nya adalah 

mengenalkan berbagai macam jenis profesi dalam bahasa inggris. 

 

Dalam hal ini, maka dibutuhkan suatu media pembelajaran interaktif yang 

menarik untuk membantu anak-anak TK Pertiwi Bulusan dalam menerima setiap 

materi yang disampaikan. 

 

Media pembelajaran ini akan dikemas dalam sebuah media interaktif 

multimedia, jadi anak-anak TK Pertiwi Bulusan dapat dengan mudah menyerap 

apa yang disampaikan Tidak hanya sebagai media pembelajaran, aplikasi tersebut 

juga mempunyai unsur-unsur motivasi untuk anak anak dalam memberi gambaran 

positif untuk cita cita nya nanti dimasa depan. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Bahasa Inggris, Profesi, Taman Kanak-

Kanak. 
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ABSTRACT 

 

 

Currently English is an International language. In addition to meet the 

demands of the age in this era of globalization English has begun to be introduced 

from kindergarten level, one example is to introduce various types of professions 

in English. 

 

In this case, it takes an exciting interactive learning media to help children 

in kindergarten Earth Bulusan accept any material submitted.  

 

This instructional media will be packaged in a multimedia interactive 

media, so the kindergarten children Bulusan Earth can easily absorb what is 

presented not only as a medium of learning, the application also has elements of 

motivation for children to give a positive picture for its future goals later in the 

future. 

 

Keywords : Learning Media, English Language, Profession, kindergarten. 

 


