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INTISARI

Kebutuhan akan pemanfaatan informasi melalui internet, membuat arus
pertukaran informasi melalui internet meningkat pesat. Ini membuat kebutuhan
akan ketersediaan bandwidth menjadi sangat tinggi. Perkembangan perangkat
lunak pun tidak bisa dilepaskan dari kebutuhan akan hal tersebut. Dalam
komputasi lingkungan terdistribusi berskala luas, yang dicari adalah pemanfaatan
bandwidth seefisien mungkin, karena ketersediaan infrastruktur internet tidak
berjalan sepesat kebutuhan akan ruang pertukaran informasi.

Web services memungkinkan dua buah aplikasi untuk saling
berkomunikasi meskipun aplikasi tersebut berbeda platform. Dengan
menggunakan web services, aplikasi berplatform Java dapat saling berkomunikasi
dengan aplikasi berplatform PHP. Dalam perancangan aplikasi Zoopedia berbasis
android ini akan memanfaatkan web service untuk mengakses data yang berada di
server berbasis web. Dengan begitu saat terjadi update data di server maka
aplikasi zoopedia juga akan melakukan update data.

Dengan adanya implementasi teknologi web service pada aplikasi mobile
yang terintegrasi dengan aplikasi web, diharapkan aplikasi Zoopedia dapat
memberikan efektifitas dan efisiensi dalam pendistribusian data, dapat
dikembangkan oleh banyak orang yang ingin mengembangkan aplikasi dengan
memanfaatkan data yang telah disediakan web service. Dengan adanya batasan
sharing data pada web service diharapkan akan memperkecil kemungkinan
pengrusakan data oleh pihak-pihak yang tidak diinginkan.

Kata Kunci : Web Service, Ensiklopedia Binatang, Android
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ABSTRACT

The need for the utilization of information via the internet , making the
flow of information exchange through the Internet increased rapidly . This makes
the need for very high bandwidth availability . The development of the software
could not be separated from the need for it . In large-scale distributed computing
environments , which are sought bandwidth utilization as efficient as possible ,
because the availability of Internet infrastructure does not run as fast as the need
for information exchange space.

Web services allow two applications to communicate with each other
despite the different application platforms . By using Web services , the Java
platform applications can communicate with a PHP application platform . In
designing applications based on android Zoopedia will utilize web services to
access data in a web -based server . That way when there is an update the data in
the application server zoopedia will also update the data.

With the implementation of web service technology in mobile applications
integrated with web applications , is expected to provide application Zoopedia
effectiveness and efficiency in the distribution of data , can be developed by many
people who want to develop applications by using data that has been provided by
the web service . With the restrictions on data sharing web service is expected to
reduce the possibility of destruction of data by parties that are not desirable .

Keywords : Web Service, The Encyclopedia of Animals, Android
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