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PENDAHULUAN

fem perangkat lunak yang
n pada sustu jaringan.
Perangkat lunak aplikasi yang ditulis dalim berbagai bahasa pemrograman dan
berjalan pada berbagui platfiorm dapat menggunakan web service untuk pertukaran
data pada jaringan komputer seperti internet dalam cara yang serupa dengan
komunikasi infer-process pada computer tunggal. Interoperabilitas ini (sebagai




contoh, antara Java dan PHP, atau Java dan Phyton) adalah dalam kaitan dengan
penggunaan dari open standard. Sedangkan menurut Michael C.Daconta, web
service adalah aplikasi perangkat lunak yang dapat ditemukan, diuraikan, dan
diakses berdasarkan pada XML dan protokol standard web pada intranet,

extrane!, dan internes.
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kuartal IV/2011 sebanyok 85 juta. Tok hanya itu, sepanjang 2012, Android
mengapalkan sebanyak 497.1 juta sistem operasi ponsel pintar atau meningkat
lebih dari dua kali lipat jika dibandingkan dengan 2011 sebanyak 2435 juta



sistem operasi, Ketersediaan smartphone berbasis Android di semua lini, baik
harga magpun spesifikasi membuatnya menjadi penguasa pasar.
Popularitas Android yung semakin meroket tidak hanya menguntungkan

para penggunanya. tetapi juga para pengembang aplikasi, mengingat sifat Android

yang apen source membuat semun orang dapat dengan bebas mengembangkan

dunia binatang,

Dalam pengembangan aplikasi tentunya diharapkan dapat memberikan
kontribusi lebih dalam memperkaya konten dan fitur, sehingga kemudahan baik
secarn user interface maupun kelengkapan isi dapat diwujudkan dengan sebaik-
baiknya.



1.2 Rumusan Masalah
Berdssarkan latar belakang masalsh diatss, rumusan masalsh yang
terdapat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Bagaimana merancang dan membangun sebuah websire yang menyediakan
web service untuk kebutuhan pertukiiran i

mbiatan q]lih]il SBIﬂ'ﬂ

pemrogroman PHP mavpun Java.
2. Batasan Akses Modifier
Merupakan segmentasi batasan pembahasan pengembangan splikasi dan
juga laporan yang berfokus pada 2 hal pokok yang meliputi:
#. Isi/konten



Merupakan isi dari program aplikasi yang akan dikembangkan, baik
dari sisi website maupun aplikasi android, meliputi dari pengenalan
binatang  berdasarkan kategori kelas, habitat, makanan, cara
berkembang bisk maupun kebissaan lainnya. Konten dari aplikasi
akan dipagirkan meogguil botiixa Todonssid, Kareia kot
keperluan skripsi jumlah
akan sementura dibatisi 80 data yang tebagi
lia. reptilia, pisges/ikan

Merupakan fitur-fitur yang dibahas dlam pengembangan aplikasi,
eliputi fitur web service yang dikembangkan dengan RES

ikan kemudahan user interface kepada pengguna haik eri siai
mana pengetshuan pengguna aplikasi Android

di dalam pembuatan
diantaranya:
a. Netbeans
b. Codelgniter Framework
c. Twitter Bootstrap
d. MySQL Dasabase



e. Eclipse

f. Android SDK (Software Development Kit)
g ADT (Android Development Tools)

h. SQLite Database
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memberikan nilai tersendiri yang dapat digunakan sebaik mungkin, Adapun
manfaat penelitisnadalah sebagai berikut:

. Bagi Penulis. memperoleh ilmu pengetahuan teori maupun teknis dari
teknologi yang digunakan dalam penelitian berupa web service dan juga



program aplikasi smariphone berbasis Android serta informasi pengenilan
binatang.

2. Bagi Pembaca, Sknpsi “Implementasi Web Service Untuk Perancangan
Aplikasi Zoopedia Berbasis Android” dapat dijadikan bahan penelitian

Mengambil beberapa contoh data yang berhubungpan dengan chyek
penelitin vang akan digunakan sebagai contoh dalam pembuatan
skripsi “Implementasi Web Service Untuk Perancangan Aplikasi
Zoopedia Berbasis Android”, baik dari aplikasi yang sudah ada
maupun dari beberapa fitur untuk mendukung dita vang dibutuhkan,



b, Metode Pustaka
Untuk mendukung perancangan aplikasi ini, penulis menggunakan
metode pustak sebagui referensi untuk mendapatkan konsep-konsep
teoritis maspun teknis. Postaka yvang digunskan diantaranya adalah
buku-buku referensi. journal satau penelitian sebelumnya  yang

ainnya yang berkaitan.

‘dengan Imlﬂtﬂkﬂll mhﬂm e ban Eun WET
i, d gan sistem yang kemudinn akan divji coba

._1,-‘...'_. n diamsti. Sehingga  bisa

didapathasil akhir aplika

L7 Sistematika Penulisan

Metode penulisan laporan dan sistematika penulisan laporan didasarkan
untuk mempermudah dalam penyusunan laporan. Adapun sistematika penulisan
pada laporan “Implementasi Web ServiceUntuk Perancangan Aplikasi Zoopedia
Berbasis Android” adalah sebagai berikut:



I. BABIPENDAHULUAN
Bab pendshuluan berisi tentang penjelasan latar belakang masalah,
perumusan masalah, batssan masalah, tujuan  penelitian, manfaat
penelitian, metode serta sistematika penolisan laporan,

2. BABITLANDASAN TEORI
Bab landasan teori menjefasakan dasar-dasar teori dalam pembuatan
derbasis Android” beserta pengembangan (pembahasan), din menjelaskan

isi-defin QR keilmusn yong ARRRE e ndetil. Berupa

aitan dengan ilmu atau masalah yang d ol
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numm  serta
salahian yang terdapat dalam
kasus yang sedang.diteliti, analisis kebutuhan sistem. analisis kelayakan
4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab implementasi dan pembshasan berisi paparan hasil-hosil daritshapan

penelitian, daritahap analisis. desain, implementasi desain, hasil testing



dan implementasinys, berupa penjelasan teoriik, baik secars kualitatif,
kuantitatif, atau secara statistik.

5. BABV PENUTUP
Bab penutup berisi kesimpulan dan saran. Menyimpulkan apa yang telah
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