BAB 1

PENDAHULUAN

KU, KARTU, MUSIK,
GAMBAR, PUZZLE, dan masih banyak lninnya, merupakan media pembelajaran
yang telah biasa dijumpai olch masyarakat dan bukan merupakan hal yuang baru
lagi. Dari masing-masing media terscbut memiliki kelemahan yaitu hanya dapat

mendengar  dan melihat  saja atappun melihal serta menulis  saja.



Dan banyoknys contoh tersebut dirmncangloh schush aplikes: yang dupat
Warma untuk Usia 3-5 Tohun Dalam Bahasa Inggris Berbasis Android. Pado

‘dnn Warno untuk Usias 3-

5 Tahun Dalam Hahasa Inggris Berbasis Android adalah sebagai berikut:
2. Hagmimana memaneang dan membangun pengenalon angka, huruf, dan
warna uniuk usia dibawah 5 tahun dalam bahasa inggris yang berbasis
mabile application’



b. Bagaimana memncang dan membangun aplikast yang berbasis Android
for mobile?
1.3 Batasan Masalah
Batasan  musalah dalam ¥ PERANCANGAN APLIKASI MOBILE

PENGENALAN ANGKA. HURUFDAN WARNA UNTUK USIA D 3-5

TAHUN DALAS | HERBASIS ANDROID™ adalah
.
krikubutg U, yans telith ditetapkan

.'..- 1 - i

an contoh benda dari
icndiski olch pengguna dalam
bentuk bahasa i ke dalum bahasa inggris.
d. Aplikasi ini menyediakan contoh-contoh soal sederhana seputur angka,
huruf, dan warna,
€. Bahosa pemrograman yung digunskan dalam  pembuatun aphikas
pengenalan  angkn, huruf, dan warna dalam bahasa inggris  ini



menggunnkon Java sedangkan untuk perimgkat lunak yang digunokan
adalsh Eclipse Juno | Recordpad, Wave pad, dan Photoshop CS3.

a kedalam bahass ingiris secam  dig

b. Pengguna aplikasi ini dapat dengan mudah mengetabui arti kata scrta
pengucapan bohasa inggns yang benar, dengan carn memilih pads menu

vang tersedia sccara otomatis akan muonoul ohjek yong dipilih dan ot



dalam hahasa inggrisnys
¢ Dengan adanya aplikesi pengenalan angka, huruf, dan wama mni pengguna
dapat mengenal angka, huruf, dan warna dengan bacann dan tiap kats dan

ak-mengingat-ingat apa yang

mgan sistem multimedia yang digunakon
gam aplikasi ni. yaitu meliputi schagai berikut
1) Smdi Lircratur

Mengumpulkon referensi baik dori buku,

memperoleh permasalahan yung ada secara kasar.
3)  Swudi Kelayakan

Menentukon spakah pengembangan sistem layak untuk dijalankan stau

dihentikan berdasarkan beberpa faktor yang terkait



4)  Analisis Kebutuhon Sistem
Mengidentifikisi dan menganalisis maksed, tujuan, sasafn  sern
kebijakan-kebijakon yang sda.

1) Mengetes sistem

sesual dengan rancangan yang direncanakan, serta mencan kekurangan

atny kesalshan sistem yang masth kurang sempuma.



11) Dokumentasi

Pads tahop ini dilakukan pembustin laporan mulsi dari studi literatur
sampai dengan implemeniasi, serin penarikan kesimpulan dan saran.

diterapkan.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



analisis yang telah dibahas. Rancangan sistem akan dijelaskan sccars
detail, baik perancangan secara umum dari sistem yang dibangun

mmpm‘nmpnymaln&ihrpm'ﬁh
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