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1.1 Latar Belakang Masalah
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Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis mencoba mengambil peluang
bisnis ini dengan membangun sebush game aplikosi“Drop the Bomb™ untuk
Smartphone Android Konsep game pada Perancangan Dan Pembuatan Game “Drop
the Bomb* untuk Smartphone Android adalah sebush pesawat yang bergerak dari

n kebawah sehingga kita harus

3. Game ini memiliki feve/ yang tak terbatas,

4. Game ini tidak memiliki fackground sound,



5. Software yang digunakan Eclipse, Java Development Kir (JDK),
Android  Software  Development  Kit (Android SDK),  Android

Development Tools (ADT) plug-in Eclipse.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian adalah:

Inspirasi bagi mereka vang tertarik dalam mengembangkan dan
membuat game.



Lo Metode Penelitian




1.7 Slistematika Penallsan
Dalam penyusunannya. laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
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laporan pengujian, dan pembahisan d
pengujian untuk game project berupa whitebox testing,
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