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L1, Latar Belakang
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di berbagai perangkat mobile. Dan hingga saat. ini, android
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pasti pernah memakainya yaity pote. Note merupakan
ane kegunaannya yaiti untuk menulis cotatan agar kita

‘Suluh satu fasilitas yang dimiliki oleh mok

note yang sda, menimbulkin pertanya enai keamanan informasi di dalamnya
jiknsmmnghginmin&mlmmi rahasia melalui fasilitas note ini.
Dengan adanya kemungkinan penyadspan data, maka ospek kesmanan dalam
pertukaran informasi menjodi sangat penting. Tidak dipungkiri juga bahwa pencurian
atau kehilangan device merupakan saloh satu masalah yang mengakibatkan bocor nya



suatu informasi rahasia yang kita miliki. Maka dari itu, dengan kemajuan teknologi
saat ini perfu dibuat sebuah aplikasi yang memudahkan seseorang untuk melindungi
data pribadi  yang sangat penting dan  dirahasiakan.  Aplikasi  ini
mengimplementasikan algoritma AES yang akan digunakan pada teknologi android.

I Aplikasi ini mengunakan

2. Pembangunan sistem dilakukan dengan menggunakan software eclipse

3. Aplikasi ini hanya dapat disjalankan pada mobile phone yang
mendukung sistem Android minimal versi 2.2,



14, Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud diadakannya penelitian ini adalah sebagai syarat kelulusan strata 1 di
STMIK AMIKOM Yogyakarta,

melindungi  catatan

mereka dari tangan-tangan jahil .
b} Memberikon layanan Keamanan bagi pengguna android
yang ingin menyimpan data yang bersifat rahasia di note.



Lo, Metode Penelitian

Dalam penelitian ini. digunakan metode pengembangan waterfalls (Pressman,
2002). Adapun skema dari metode pengembangan perangkat lunak ini dapat dilihat
dari skema berikut ini :

n (proses)

wn perangkat lunak,
+ hal yang diperiukan
Metode yang digunakan
untuk mengumpulkan data adalah metode deskriptif yaitu metode
yang membandingkan data yang ada di lapangan dengan teori-
teori yang berlaku, menyajikan dan menganalisa data sehingga



bisa memberikan gambaran yang cukup jelas mengenai masalah
vang dibadapi dengan cara berikut ini :
a) Studi kepustakaan, yaitu melakukan pengumpulan datn

dengan n

3.7 i
Perancangan merupakan tahap penerjemahan dari keperluan data
atau penggambaran perangkat lunak vang akan dibangun. Pada



. Perancangan arsitektur yang menentukan hubungan di
antara elemen-elemen struktur uiama dari program
dengan bantuan Lse Case Diagram,

mengetahui kemampuan dari sistem dan untuk memastikan sistem
berjalan sesuai dengan yang diinginkan.



1.7.  Sistematika Penolisan
Sistematika Penulisan skripsi ini terbagt menjadi 5 bab, vaitu :

BAB [ - PENDAHULUAN

Bab imi berisi tentang |ata

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan
karva tulis yang telah dibuat untuk pengembangna di kemudian hari.



1.8.  Jadwal Penelitian

Tabel L1 Jadwal Keglatan

September Oktober
2013) (2013)
V| 1| n
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