BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

ke banyak aspek di
perkembangan yang signifikan. Hal ini dikarenakan penggunaan augmented
realie sangat menarik dan memudahkan penggunanyn dalam mengerjakan

suatu  hal, seperti pada penysmpaian presentssi sebuah desain,
pemroyeksikan 3D untuk mempelajari suatu objek seperti alat transportasi,



el

Perkembangan dalam pemanfaatan aplikasi membangun augmented
reality yang dikembangksn dalam berbagai bidang. salah satunya
mencangkup bidang media pembelajaran bagi anak TK. Sehingga bertujuan
untuk mengenalkan berbagai macam alat transportasi dalam bentuk 3D
kepada anak TK secara interaktif défsekaligus membuat para anak untuk

anak TK akan terfihat lebih menarik dan user friemly.

allan mmk&mw ketiks ans - e .

baik. Dengan fnovasi baru, buku media pembelajaran ini akan menampilkan
visualisasi model alat transportasi menjadi tiga dimensi melalui media
wehean, Penerapan augmensed realite pada buku media pembelajaran ini
dilakukan dengan menggunakan software ARToolKit untuk menampilkan

produk tiga dimensi (3D) alat transportasi yang akan dipelajari, sehingga



dapat mempermudah para guru TK untuk mengenalkan alat transportasi
kepada ansk TK tanpa harus membeli model yang asli. Selain untuk
mempermudah para guru dalam proses pembelajaran, augmented reality ini
Jjuga mempermudah para anak TK untuk mempelajari atau mengenali alat

ing ada, maka diperiukan
suatu batasan masalah agar tidak menyimpang jauh dari topik pembahasan
materi. Batssan masalah dalam penyusunan skripsi kali ini adalah sebagai

berikut :
. Aplikasi Auwgwented Reality yang di rancang hanya dapat
dijalankan dengan menggunakan personal computer (PC) dan



motebook yang telah memiliki fasilitas kamera, baik kamer
internal maupun eksternal.

2. Aplikasi Augmented Reality yang di rancang hanya menampilkan
objek 3D alat transportasi melalui marker vang telah disediakan.

uk menampilkan objek 3D akan di

pembelajaran yang didalamnya terdapat animasi alat transportasi tersebut.



1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:
I Merancang sebuah augmented realicy pengenalan alat transportasi
untuk anak TK Srini Ngombol Kabupaten Purworejo.

informasi aregmented reality sesual dengan kebutuhan,



penelitian dengan tema yang sama atan mengembangkan cwgmeniod

reality ini.

3. Dokumentasi (kearsipan)

Melakukan dokumentnsi kegiatan yang dikerjakan, dokumentasi hasil
kerja (berhasil maupun error), dokumentasi hasil akhir dalam bentuk
laporan maupun aplikasi yang siap digunakan.



1.7. Sistematika Fenulisan
Sistematika penulisan ditulis dengan menguraikan bab demi bab yang secara
detail adalah sebagai berikut -
BAB1 : PENDAHULUAN
Pads BAB 1 ini akan divraikan mengenai latar belakang
Sngan modifl pembelgjaraRmodclling 3D alat transportasi

8 manfaat yang
LANDASAN TEORT

Pada BAB 11 i skan diurikan mengenai feor yang
am  mendukung perancangan g ikoch® .
dijadikan dasar untuk pemecahan masalah d
pustaka sebagai landasan dafam me

CsEria  membang

BABII : ANALISIS BANPERANCANGAN SISTEM

Pada BAB M1 ini okan diuraikan dan dijelaskan mengenai
analisis perancangan sistem, alat dan bahan, metode penelitian,
dan proses alur kerja augmented realin,



BABIV : IMPLEMENTASISISTEM
Pads BAR IV, ini dlcns ditaiin rengumst pesnbalbussn sistens
BABV : PENUTUP
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