Oleh sebab itu dulam pembuatan skripsi ini, pennlis mengangkat sebush
judul “Analisls dan F
Penjualan Pada Salsa Bakery Jepara™ Dengan adanya sistem informasi ini
diharapkan dapat memberi informasi produk dan dapat memperluas pemasaran.



(]

1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maks dalam penelitian ini

dapat dirumuskan permasalahan yang terjadi yaitu ;

Bagaimana membangun sebush website sebagai media promosi dan

Bakery,

1.5 Manfast Penelitian
1. Sebagai sarana media promosi dan Pemesanan pada Sulsa Bakery,
2. Memperluas pemasaran pada Salsa Bakery.



3. Untuk memberikan kemudahan bagi para konsumen untuk pemesanan di
Salsa Bakery
16 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1.6.2.1 Metode Perancangan

Tahap - tahap dalam perancangan sistem adalah sebagai berikut:

a. Flowchard
b. Dingram konteks



¢. DFD (Data Flow Diagram)
d. ERD ( Entity Relationship Diggram)
¢. Diagram relusi antar tabel

f. Rancangan tabel

aplikasi yang akan dibuat berdasarkan hasil analisa sebelumnyn. Misalnya
berdasarkan hasil analisa kita akan membuat aplikasi dengan beberapa
feature. kita perlu merancang fable database yang kira-kira diperiukan
untuk fearure tersebut. Selain itu sesuai dengan hasil analisa kita membuat
tampilan dari aplikasi. Struktur aplikasi yang dibutuftkan.



4. Fase pengembangan
tahapan implementasi hasil dari analisa dan perancangan. Pada tahap ini
kita akan menulis kode program sesuai yang telah direncanakan
sebelumnyn pada fase perancangan. Pada tahopan ini juga dilakukan
pengujion terhadap suatu fungsi




1.
BAB I PENDAHULUAN

Dalam menguraikan mengenai lakang masalah,
bab ini |
penulis
- masalah, tujuan penelitian,
metodologi itian dan sistematika penul .
ison.

Merupakan j kesimpulan ipe
juwaban i
!
dan saran vang diperoleh
1
dari  hasil



1.8  Jadwal Kegiatan Penelitian

Tahel 1.1 Rencana Kegiatan penelitian

No | Kegiatan Oktober November Desember
4 |1 (1M Pl m (v |[v(1 |II (o
| | Identifikasi Masalah W |
2 | Analisa Kebutuhan Sistem
3} | Pengumpulan Duta
4 | Membuat Rancangan Sistem |
53 | Rancangan Bangon Progrim )
6 | Ui Coba Program {iesting
7 | Revisi® Konsép,  Desain
Rancangan, Code Program
] Implementasi Progrim
O | Pembimbingan Penulisan
Maskah Sknipsi f

10

Penulisan Akhir Laporan

Pendadaran




	Naskah Skripsi 10.12.4662_020.pdf (p.1)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_021.pdf (p.2)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_022.pdf (p.3)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_023.pdf (p.4)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_024.pdf (p.5)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_025.pdf (p.6)
	Naskah Skripsi 10.12.4662_026.pdf (p.7)

