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INTISARI

Kotabaru yang terletak persis di sebelah timur Malioboro, merupakan
sebuah kota taman peninggalan Belanda yang memiliki nilai historis tersendiri.
Ketersediaan akan media informasi maupun dokumentasi yang berupa video
dokumenter di daerah Kotabaru sangatlah penting sebagai sarana untuk
melestarikan peninggalan sejarah masa lalu.. Peninggalan masa lalu seringkali
diabaikan sehingga tidak menutup kemungkinan apabila kedepannya objek
tersebut hilang maka tidak ada bukti berupa media informasi yang menjelaskan
tentang objek tersebut

Teknik pengumpulan data disesuaikan dengan media informasi yang akan
dibuat. Analisis secara menyeluruh berupa riset, observasi (pengumpulan data-
data yang sesuai), survey lapangan maupun wawancara pada narasumber yang
tepat agar dapat dijadikan acuan.

Hasil yang diperoleh dari analisis masalah ditemukan banyak hal yang
perlu dilakukan agar ketersediaan media informasi yang tepat dapat dikerjakan.
Perkembangan teknolgi yang ada sangat bermanfaat bagi perkembangan media
informasi sehingga pembuatan dokumentasi berupa video tentang Kotabaru perlu
dilakukan.

Kata Kunci : Kotabaru, Video Dokumenter.
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ABSTRACT

Kotabaru located just east Malioboro , the city park is a Dutch heritage
which has its own historical value . Availability of media information and
documentation in the form of a video documentary on Kotabaru area is very
important as a means to preserve the historical heritage of the past . Relics of the
past are often overlooked so it is possible if the object is lost, the future, there is
no evidence in the form of media information that describes the object.

Data collection techniques tailored to the media information that will be
made. Thorough analysis in the form of research, observation ( data collection
appropriate), field surveys and interviews on the right speaker to be used as a
reference.

Results obtained from the analysis of the problems found many things that
need to be done so that the availability of appropriate information media can be
done. Development of technologically there are very useful for the development of
information media that making a video about Kotabaru documentation needs to
be done.

Keywords : Kotabaru, Documentary Video
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