BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kotabaru adalsh salah satu tempat di Yogyakarta yang memiliki wisata
kolonial Belanda'pada awal 4920 sebagai akibat dan makin banyaknya jumiah
@sa itu. Rancangan

srsebul masih dapat dinikmati

Penetapan Kawasan Cagar Budaya, yang mana ditetapkan bahwa kawasan
Kotabaru merupakan salah satu Kawasan Cagar Budaya di Kota Yogyakarta,
Kurangnya media informasi yang menceritakan tentang kawasan Kotabaru juga
merupakan permasalahan yang berkaitan dengan pengenalan sejarah kepada

No.[B6/KEP201 1 tentang



masyarakat agar mendapatkan informasi yang dibutuhkan tentang kawasan yang
mempunyai peninggalan-peninggalan sejarah.
Berkembangnya teknologi multimedia saat ini dapat dimanfaatkan sebagai

sarana penunjang untuk menyediakan informasi bagi masyarakal tentang sejarah

I LaGE P lKans

g dapat memberikan informasi tentang sejarah K :

uas. oleh kerena itu penulis
membatasi permasalahan tersebut yaitu:
| Ruang lingkup penelitian hanya difokuskan pada daerah Kotabaru.
2. Penelitian skripsi ini hanya berbasiskan aplikssi multimedia berupa
video dokumenter vang mengambil objek daerah sekitar Kotabaru
terutama pada bangunan-bangunan kuno yang bersejarah.



3. Dalam pembuatan video ini penulis hanya menggunakan software
Adobe Premiere Pro C8 3.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian dari pembuatan video dokumenter adalah sebagni

1. Memperoleh gl

2. Untuk mengembangkan ifmu yang teloh didapat selama menjatankan
kuliah dengan kegiatan yang ada di lapangan.

3. Membuka wawsasan pengetahuan baru yang lebih luas sesuai dengan
bidangnya.

4. Dapat digunakan dinas pariwisata sebagai dokumen atau arsip.



5. Sebagai media informasi yang menjelaskan kepada masyarakal lentang
wisata sejarsh yang terdapat di Kotabaru Yogyakarta,

1.6 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan dots-dats sebagal sumber untuk menyusun laporan ini,
penulis menggunakan beberapa metode antam fain :

yang :- (LKA dengD

Metode wawancara dilakukan dengan instansi‘otoritas yang ada di
Kotabaru dalah hal ini dengan kepala kelurshan di kantor kelurahan
setempat agar diperoleh data-data pendukung yang dibutuhkan dalam
penulisan naskah skripsi dan pembuatan video dokumenter Menelusuri
Perjalanan Sejarah Kotabaru.



L7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunaksn dalam penyusunan skripsi ini
adalah sebagai berikut:

BABI  : Pendahuluan
Dalam bab ini berisi tenta

BAB IV : Implementasi Dan Pembahasan
Implementasi dan Pembahasan. Menguraikan tentang proses pasca
produksi dan proses kelanjutan untuk diimplementasikan kepada
pihak yang ingin memanfaatkan yaitu audiens.

BABY : Penutup



Penutup. Mempakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang
berisikan kesimpulan dan saran dani seluruh isi laporan.

Daftar Pustaka
Lampiran
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