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L1 Latar Belakang
Perk ernbanoxn i st 1 pesal hal ini sangat berpenganih

persaingn pun scrnakin Ketat. Di antaranys Menganggap scbagai peluang bisnis

et i i)
pads -" o, i dan pada
gudycer - gadger luinnya. Namun tidak daput dipuaglinl bab ffline pada
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kehidupan nyata ke dalam scbuah perngkat lunak. schingea plaver atau orang
yung memamkan gome seoloh - olah masuk ke dunin gome. Gome jugn dopat
diartikon sebagai arena keputusan dan aksi plyver, dimana terdapat target yong

ingin dicapai player,



Game pada dasar memiliki banyak gewre dan dan masing - masing geare
tersebut, game memiliki manfast vang beragam. Perlu diperhatikan habwa dalam
game terdapat sisi positif dan ncgatif, hal ini mengharuskan para gamers untuk
dopat memiluh dun memilih antara sis posinf dan neganf, schinges dupat
menikmati game sccars schat Came pada umumnya bersifat adikuf, schingga
banyak para gamers akan menghubi

wakiu untuk menyelesmkin

mahasiowa yang: berkeinginun ataupun. berkemamy mtuk mampy
kool i) memibangun schunh apiikRE g VAR aehat sian dengan
 membangun game yang lebih banyak mengangkat nilai positit, Hal ini
- ai, ke dolam bentuk game. Dengan game, ini
‘ eeitkan bahwa di negar kits ini, memiliki s

eal 16 Mci 2012,



Cara bermam game imi adalah dengan menggunokin keyhoard dan terdin
ates tiga level Pada level 1, plaver mengarahkan Modo si komodo vang masih
kecil untuk  menjclajahi dan  mempelgjan  lingkungan tempat  tinggaloya.
Kemudion pada level 2, Modo wmbuh menjudi kemodo remaja. Plaver
mengarahkannya untuk mencart makanan dengan berburu rusa timor, kerban air

dan mm 5 e 1 Tin '|:_..:||' Wilc L1 numjmh d mcnghindlr dan
komado lain 7 lewel terakhir, Modo tumbuh
: uk -...__l.II Hmm

MELl AC TP r.'-.l



1.1 HKumusan Masalah

Berdasarkun latar belakang di atns, maka diperoleh romusan masalah yang
akan dibahas dalam skripsi i aloh : “Bagaimana merancang oplikasi game
“Petmlangan Modo™ pada komputer deskiop™”




6. Alur permainan kanyn sebatns gambaran bapaimana Modo mengenal
lingkungan tempat tinggal, mencan mangsa, dan bertahan hidup,

7. Game terdini don nga level, denpan unghkat kesuliton berbeda - heda







1.7 Sistematika Penulisan
Sisternntika penulisan skripsi ini terdiri dari 5 bab sehaga bertlout -
BAB I PENDAHULUAN
“Pemncangan  Permainan  fole F s “Petualangan Modo™  Poada

Fﬂhllmglm Modo
meliputi implementasi. sistem o gerjann aplikasi, don hasil evalussi



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bob ini akin memumt kesimpulm isi dan keseluruhan umian bab - bab
selanjutnya.
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