BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Manusia mengenal teknologi yang semakin maju untuk mempermudah
i Kemajuan di bidang transportasi.

pemesanan produk dengan mudah.

Toko Difa Aksesoris dalam melakukan penjualan dan promosi masih
menggunakan media penyampaian informasi vang sederhona. seperti dengan
Jejaring sosial, berternu langsung dengan teman, tetangga dan saudaran, dan



membuka toko di sebuah tempat belanja, sehingga untuk pemasaran produk masih
belum maksimal.

Toko Difa Aksesoris memiliki beberapa permasalahan seperti disebutkan
di atas, maka dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web, hal ini sangatlah
penting karena dengan adanya sebushisistem ini akan dapsi membantu
informasi yanit dibutuhkan  dan dimana saj, Degan demikian Toko
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Toko Difa Aksesoris agar dapa: meningkatkor
produk - produknya.

pemasaran dan promosi



1.3 Batasan masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ada, maka batasan masalah pada
penyusunan proposal penelitian ini adalah -

1 Aplikasi ini berbasis website.

2




b) Untuk Peneliti
Menambah pengetahuan bagi penulis terhadap perancangan
website menggunakan pemrograman PHP dan darabase MySQL.
1.6 Metode Penclitian

Metode penelitian dalam penyusiian laporan itmiah i terdiri dari 2

2} Desain
Merancang desain sistem, proses, antarmuka pengguna, dan basis data



3} Implementasi
Mengimplementasikan sistem yang telsh dirancang kedalam kode
provgram.

4) Uji Coba

Dilakukan uji coba terhadap sistem yang telah dibuat untuk menjamin

Bab ini memberikan dasar teori untuk menunjang penyelesaian masalah
dalam penyusunan naskah skripsi sesuai dengan judul yang diambil.



BABINl ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang tujuan umum. analisis dan perancangan
perangkat lunak, perancangan datafase, perancangan antarmuka serta penjelasan

tentang perancangan perangkat lunak yang dibangun.
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