BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

pencetakan 300)
3. Kelebihan metode Subdivision Modelling adalah paling mudah
digunakan, perubahan permukaan poligon lebih leluasa, dan lebih
mudah dalam coloring dan teksturing. Kelemahan metode Subdivision
Modelling adalah tingkat detail dan kehalusan hasil render sangat
tergantung pada jumlah poligon yang rumit.
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4. Kelebihan metode Digital Sculpting adalah bisa membentuk model
sesual keinginan kita tanpa harus memperhatikan banyaknya jumlah
pelygon yang rumit, mempunyai tingkat detail yang tinggi dan hasil
render vang lebih halus daripads metode yang lainnya. Kelemahan

7. Autodesk 3Ds Max, Pixologic ZBrush dan Bryce 3D Pro dapat

bersinergi satu sama lain. Selain it softwore — software tersebut juga
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dapat bersinergi dengan software yang lainnya, sehingga memudahkan
integrasi beberapa hasil dari software pendukung.
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