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INTISARI 

 

Aplikasi mobile merupakan sarana yang mendukung banyak fitur mulai dari 

komunikasi dan informasi. Banyak sekali alat komunikasi seperti Handphone atau 

Smartphone mengalami banyak kemajuan didalam sistemnya, seperti Iphone, 

Blackberry dan sebagainya. Sehingga Pemerintah Kabupaten Kebumen berupaya 

untuk menerapkan dan memberikan layanan kepada masyarakat dengan mudah dalam 

versi mobile. 

Dalam penulisan ini akan dibahas mengenai pembuatan sistem aplikasi mobile 

tentang lokasi kesehatan di Kabupaten Kebumen. Yang perlu dibutuhkan dalam 

perancangan sistem ini ada berbagai data. Perangkat pendukung untuk membuat 

aplikasi menggunakan code php dan software Eclipse beserta software pendukung 

lainnya. 

Dengan penerapan sistem pada aplikasi ini maka menghasilkan suatu aplikasi 

mobile yang berbasis Android tentang lokasi kesehatan di Kabupaten Kebumen. 

Sehingga dapat digunakan oleh pihak pemerintah khususnya pemerintah Kebumen, 

dan dapat dimanfaatkan oleh masyarakat Kebumen serta para wisatawan. Aplikasi 

mobile yang berbasis Android tentang info lokasi kesehatan di Kabupaten Kebumen 

mampu melengkapi kebutuhan sistem informasi via mobile secara tepat, akurat dan 

efisien. Dengan adanya aplikasi ini maka pengembangan sarana informasi di 

Kabupaten Kebumen dapat terealisasikan. 

 

Kata kunci : Mobile, Smartphones, Health Location, Eclipse. 
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ABSTRACT 
 

Mobile information is a tool that supports many features ranging from communication 
and information. Lots of communication devices such as mobile phones or smartphones 
experienced a lot of progress in the system, such as Iphone, Blackberry and so on. Android 
Operating System is widely used Smartphone vendors, so many application developments 
are made to complement the features of the smartphone include Smartphone applications 
that support geographically and in other forms. So the government Kebumen work to 
implement and deliver services to the community with ease. The application is able to 
complement the needs of the location information about the health of the district Kebumen. 

In this paper will discuss about creating a mobile application system on health 
locations in Kebumen. That need to be needed in the design of this system is the variety of 
data. Support tools to create applications using php code and Eclipse software with other 
supporting software. 

With the implementation of this application in the system then produces an Android-
based mobile applications on health locations in Kebumen. So it can be used by the 
government especially the government Kebumen, can then be utilized by the community 
kebumen and also tourists. Android-based mobile applications on health locations in 
Kebumen able to complement the needs of mobile information systems. With this application, 
the development of the means of information in Kebumen be realized. 

 

Keywords: Mobile, Smartphones, Health Location, Eclipse. 
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