BABI

PENDAHULUAN

Kebitmen telah menjadi kota yang

fadgannya  yang  menyebar
mengharuskan adanya suatu sistem yang memudahkan dalam menyediakan informasi
mengenal lokasi kesehatan tersebut. Mulai dari lokasinya, yang terdiri don alamar
serta nomor telepon yang dapat dihubungi, serta keterangan lainnya mengenai lokasi
kesehatan tersebut vang berguna bag mereka yang membutuhkannya.



Perkembangan teknologi informasi telah menghadirtkan Sistem Informasi
Geografis yang dapat membanto menyelesaikan masalah yang dihadapi. Sistem
Informasi Geografis pun sudah mencakup ke berbagai bidang yang ada dimasyarakat.

Tak dapat dipungkiri saat ini sudah banysk bermunculan aplikasi-aplikasi Sistem

rrrrr

effisien. Maka dari itu diperlukan sebuah sarana informasi yang berbasis website,
yang dapat memberikan informasi secara realtime, up to date, online 24 jam.
Di sisi lain setiap kecamatan di Kebumen belum mempunyai suatu sarana

untuk promosi tentang keunggulan dan potesi kecamatan tersebut yang ditujukan



untuk memberikan informasi bagi masyarakat umum, oleh karena itu dibutuhkan
suatu Aplikasi Mobile tingkat kecamatan berbasis Geographic Information System
(GIS) yang dapat diakses kapan saja dan dimana saja sehingga mendukung proses
informasi lokasi kesehatan

wsun Skripsi ini dengan

L Mobile Berbasis
nformasi Geografis (SIG)

orang mencari informasi seputar Lokasi Kesehatan di Kabupaten Kebumen?



1.3 Batasan masalah

Penulisan Laporan Skripsi ini hanya membatasi beberspa permasalahan, yaitu:
|. Pembuatan Aplikasi Mobile Berbasis GIS (Native) di Kabupaten Kebumen

khususnya di hidang kesehatan.

2. Membuat dokumentasi pembuatan Aplikasi Mobile Berbasis GIS di
Kabupaten Kebumen, mulai dari pengenalan dan kemudian proses
penggunaan serta maintenance.



1.5 Manfaat Penelitian

Dengan adanya aplikasi im maka manfaat vang dapat diperoleh dari penelitian
ini:adalah sebagai berikit :
I. Mempermudah bagi pe




Langkah-langkah dalam penelitian ini adalah menggunakan metode sebagai berikut :
I. Tahap Perencanaan Sistem (System Planning)

Tahap perencanaan adalah tshap awal pengembangan sistem yang

mendefinisikan perkiraan kebumiban-kebutuhan sumber doya seperti

Tahap Pengujian Sistem. tahap ini dilakukan untuk menguji coba aplikasi
yang sudah kita buat sehingga dapat diterapkan dengan baik.



1.7 Sistematika Penullsan

Dalam skripsi ini penulis membagi sistematika penulisan ke dalam lima bab
dengan maksud untuk mempermudah dalam penyusunannya serta mempermudah

tentang dasar-dasar software yang digunakan, vakni Eclipse dan
Android SDK Manager, teori tentang strukiur navigasi, teori tentang
ERD, serta teori tentang normalisasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan suatu pembahasan masalah yang dimulai dan
analisa permasalahan, di mana penganalisaan dimulai dar analisa
kebutuhan sistem yang meliputi pengumpulan software yang akan
digunakai dalam mesdneang aplikasi mobile android ini, pengumpulan
' mn yang didapat dari berbagai sumber,

terdiri dari perancangan tampilan sistem dun perancangan database
yang digunakan, yang meliputi pembuatan ERD, normalisas

gktur  tabel yung akan digunskan. Implementss
membangun aplikasi mobile android yang

Bab ini membahas dan menjelaskan tentang wji coba aplikasi vang
telah dibuat dan di implementasikan sebelumnya. Pada bab ini juga
dibahas mengenai fungsionalitas-fungsionalitas aplikasi ini yang telah

dibahas pada bab sebelumnya. Pembahasan vang dilakukan disertai



dengan tampilan-tampilan dari aplikasi ini sehingga memudahkan
dalam penyampaian dan pemashamanannya. Adapun analisa yang
dilakukan meliputi kelebihan-kelebihan dan kelemahan-kelemahan
yang dimiliki sistem ini.
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