BAB 1

bidang toko furniture. Dalam kegialan operasionalnya, PT. OTA INDONESIA
menggunakan media gambar 203D di dalamnyn sebagal media promosi atau
mengenalkan produknya kepada konsumen. Tentunya dengan cara tersebut disara
masih kurang kreatif dan inovatif yang bisa sajn konsumen menjadi kurang

tertarik ataupun kurang dipahaminya  produk tersebut oleh konsumen.



Dengan adanya perpaduan teknologi modern vauitu visualisasai 3D dalam
hal ini kita menggunakan Augmented Reality. maka produk furniture yang akan
ditawarkan pada konsumen akan terasa lebih menarik dan membuat konsumen

Rumusan

Agar tugas akhir ini dapat sesuai dengan target yang hendak di capai,
maka perfu adanya suatu rumusan  masalah yang jelas dan terarah Adopaun

perumusan masalah dalam tugas akhir ini adaluh sebagai berikut :



Bagaimana menerapkan Augmented Reality untuk produk fumiture PT.
OTA INDONESIA dan menampilkan furniture tersebut secara 3D supaya
ditswarkan.

1.4 Tujuan Penelitia
untuk PT. OTA INDONESIA
2. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama
menempuh kulish di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer "AMIKOM" Yogyakarta,

hasis Augmented Reality



3. Syarat kelulusan program Diploma [ dan memperoleh gelar
Ahlimadya (AMD) di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

4. Sebagai langkah untuk mengiplementasikan T1 dalam dunia bisnis,

Terjalin hubungan baik antam PT.OTA INDONESIA dengan
pihak STMIK AMIKOM Yogyakarta,



2. Manfaal kegiatan bagi mahasiswa adalah;
¢ Agar mahasiswa memiliki gambaran  Kedepan sebagai
perbandingan antara teori dan praktek yang diterapkan dalam dunia

i o lisis
da dalam lingkungan kerja.

Dengan mempelajari literatur, buku, atau brosur yang ada
Kaitannya dengan objek yang akan diteliti. Menggunakan metode
ini diharapkan dapat mempertegas teori serta keperluan analisis
din mendapatican dua yamg diperdukan.



2. Metode Dokumentasi
Melakukan dokumentasi terhadap aktivitas yang terjadi di
tempat penelitian untuk mengetahui apa saja yang dibutuhkan
sebagal perencanaan dan perancangan modeling 3D serta desain

yang d hknn fentang PT.OTA MESIA Sebagai sumber

1.7.  Sistematik Penulisan
Penulisan tugas akhir ini dilakokan berdasarkan urutan pembahasan sesuai

dengan sinstematika penulisan sebagai berikut ;



BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, perumusan
permasalahan dan batasan masalah, tujuan dan manfant kegiatan, metodologi
penelitan dan sistematile penulisan.

BABII

METEUIETN [ i ymng digunakan dalam
ﬁjldlh dnsar uniuk pemecahan masalah
tn sebagai landasan penelitis

! ANALISIS DAN PERANCANGA
e, Pacs b i ks i aporkan e el i
erhadap mekanisme yang dilakukan, baik peranca

mur ' 1 ._ ncan - i _ :._:.'-I secard _ hesi

BABIV  : IMPLEMENTASEDAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas fenfang implementasi perangkat lunak, sarana
yang dibutuhkan dan contoh pengoperasian perangkat lunak yang dirancang serta
menguraikan tentang evaluasi penglitian ini.



BABY  :PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian seria sasaran
yang diusulkan guna pengembangan lebih lanjut agar hasil yang dicapai bisa lebih
baik nantinya.




1.8,  Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Rencans Kegiotan Penelitian

NOVEMBER 2013 | DESEMBER 2013 | JANUARI 2014
KEGIATAN

nfmfiviro|mfmijmw
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