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modul sehingga dapat menambah minat siswa untuk belajar khususnya bagi
anak Taman Kanak-Kanak.

Sistem pembelajaran yang sast ini masih menggunakan media cetak
dan papan tulis yang bisa kita sebut sebagai media pembelajaran manual

atau menu khusus yang dapat dapat di klik oleh siswa untuk memunculkan
materi pembeljaran dirancang dengan menarik sehingga dapat menambah
minat belajar siswa.



Oleh karena itu, penulis mencoba mengimplementasikan ilmu yang di
dopatkan  semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “Media
Pembelajaran Interaktif Manfaat Buah Dan Sayuran Bagi Tubuh Manusia
Untuk Anak Taman Kanak-Kanak Tunas Muda™.

2. Batasan ruang lingkupnyva adalah seputar buah dan sayuran

yang dikenal dan sering di konsumsi anak — anak Taman Kanak
- kanak



3. Software yang digunakan Adobe Flash U584, Adobe Photoshop
86, Adobe Soundboth CS6

1.4 Tujuan Fenelitian

Kegiatan penelitian ini dilakukan sebagai salah satu svarat kelulusan

program pendidikas .:_!_ i di Sekolah Tinggi Manajemen

l.  Mempermudah gurn dalam menyampaikan materi.

2 Mempermudah guru untuk membangkitkan minat belajar siswa.

3. Diharspkan dengan adanya media pembelajaran ini siswa bisa lebih
mudah menerima dan memahami materi yang diberikan.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini untuk menghasilkan informasi yang lengkap dan
akurat maka penulis menggunakan beberapa metode yaitu:
I.  Studi pustaka

Dalam bab ini dijabarkan tentang latar belakang masalah,
perumusan  masalah, batasan  masalah, tujuan, metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

BABIl  LANDASAN TEORI



Dalam bab ini memual tentang tinjauan pusiaka yang
berhubungan dengan pembuatan program ini dan landasan teori

membahas tentang konsep dasar multimedia dan software yang




1.E Rencana Keglatan
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