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Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi skripsi ini tidak terdapat karya yang

pernah di ajukan orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu Institusi




R/
°

7
°

MOTTO
Jangan pernah berhenti berharap, karena Allah lebih tau saat yang tepat untuk
mengabulkan permintaan kita.
Percaya terhadap kemampuan diri untuk meraih apa yang diinginkan dalam
hidup.
Kita tidak sendiri, Allah selalu bersama kita.
Berjuang, bekerja keras, berusaha, dan berdo’a,
Kita menjadi luar biasa ketika kita mulai berfikir bahwa kita dapat melakukan
sesuatu, ketika kita percaya diri kita -memiliki rahasia pertama dari
kesuksesan.
Dalam segala perkara, Allah selalu punya rencana yang lebih baik dari yang
sudah terfikirkan.
Hidup penuh pilihan, apa yang kita pilih hari ini.akan menentukan masa
depan kita, pilihlah yang membuat diri kira menjadi lebih baik.
Ketika kita menyadari bahwa kebahagiaan ada di dalam diri kita sendiri, kita
tidak akan membiarkan kebahagiaan kita ditentukan oleh orang lain.
Kualitas dari kehidupan seseorang itu tergantung pada komitmennya untuk
berhasil.
Jangan menyerah ‘atas apa yang kamu anggap benar meskipun terlihat
mustahil, selama ada kemauan, Allah akan berikan jalan nya.
Belajarlah untuk mengucap syukur dalam keadaan apapun.
Tersenyumlah dalam mengawali hari demi hari, karena itu menandakan

bahwa kamu siap menghadapi hari demi hari dengan penuh semangat.
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Assalamu’alaikum wr.wb

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT, atas

segala rahmat dan hidayah-Nya, sehingga saya dapat

menyelesaikan skripsi ini, dan SKripsi ini saya persembahkan

kepada :
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*

Allah SWT, yang telah memberikan banyak kenikmatan dan
kemudahan. Hamba yang berusaha segala niat dari hati ini
untuk mengerjakan segala kebaikan dan mejalankan perintah
Mu serta menjauhi larangan Mu. Hanya karena Mu,
terimakasih ya Allah, engkau telah memberikan kesempatan
kepada hamba-Mu untuk menyelesaikan skripsi ini. Engkau
selalu membantu hamba dalam segala urusan hamba. Ampuni
kesalahan hamba yang sering lalai.

Ayahanda Saiman Martha Diwiwrya dan lbunda Tuti Rahayu,
tersayang. Yang tiada henti-hentinya selalu mendo’akan dan
mendukung baik secara moral maupun financial. Seribu kata
terimakasih tidak akan pernah cukup dibandingkan dengan
segala pengorbanan yang telah engkau berikan untukku, cinta,
kasih, sayang, kehangatan, kedamaian, pengertian yang engkau
berikan kepada anak-anakmu ini. Maafkan segala kesalahan
yang pernah kulakukan selama ini. Maafkan anakmu ini yang
selalu saja merepotkanmu. Engkaulah yang terbaik, Engkaulah
segalanya untukku.

Untuk kakak-kakaku Septa Purna Nugraha, Novetra Kurnia
Dewi, terimakasih juga untuk setiap masukkan, ssmangat, serta
Do’a yang kalian kalian berikan untuk adikmu ini, maaf juga

jika saya berbuat salah, dan sering merepotkan kalian.
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Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku ketua STMIK
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Bapak Drs. Bambang Sudaryanto, MM selaku ketua jurusan
Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Bapak Kusnawi, S.Kom, M. Eng. selaku dosen pembimbing yang
telah banyak memberikan < pengarahan bagi penulis dalam
pembuatan skripsi.

Bapak Kepala Madrasah A. HIDAYATURRAHMAN S.Pd.l
yang telah mengizinkan saya untuk penelitian disana:

Seluruh dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah
memberikan banyak ilmu dan pengalaman untukku.

Keluarga besar S1-S1-02 : semua teman-teman keluarga besar 02,
senang sekali dapat memiliki teman seperti kalian, unik, aneh,
lucu, songong, tapi juga pintar. Kebersamaan selama semester
awal akang selalu terkenang, tentunya kenangan yang baik.
Teman-teman Forseka, ilham, ridho, bayu; inuk, irut, dan
teman-teman yang lain yang sudah memberikan saran, do’a
untuk saya. Khususnya ilham, dan bayu yang sudah berbaik
hati untuk meminjamkan computer dan laptopnya, untuk
pembuatan skripsi.

Teman-teman kontrakan : andri, suntoyo, zuza. Terimakasih
untuk do’a nya yang kalian berikan untukku, semoga kalian
juga cepat selesai.

Semua teman-teman yang saya kenal yang tidak bisa saya
sebutkan satu-persatuterimakasih juga untuk do’a dan semangat
yang kalian berikan.

Sahabat ku, aryanto, yudha, intan, fitri, femi, dan semua teman-

teman alumni SMAN 1 JATISARI yang tidak bisa disebutkan
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satu-satu, terimakasih untuk setiap kebersamaan yang Kita
buat.

% Serta semua pihak yang telah banyak membantu, yang tidak
bisa saya sebutkan satu persatu, saya ucapkan banyak

terimakasih.

Wassalamu
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi saat ini telah berkembang pesat,
dimana hampir semua bidang aplikasi bisnis telah memakai sistem informasi,

sehingga mampu memajukan dan meng kan usaha dengan baik. Sekarang

ini multimedia mer tepat untuk mempermudah
t menghasilkan sesuatu

buatan company

Y AH masih

pemasangan

profile juga merupakan salah satu aplikasi soft

ara offline yang tugasnya untuk bisa menarik
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ABSTRACT

The development of information technology today has grown rapidly, with
almost all areas of the business applications of information systems have been

used, so as to promote and grow their businesses. Now this multimedia is one

right way to facilitate an information, ultimedia can produce something
facture company profile.
YAH still use simple

ssemination of

h an attractive animation effects.

any profiles, multimedia.
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