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MOTTO 

 Jangan pernah berhenti berharap, karena Allah lebih tau saat yang tepat untuk 

mengabulkan permintaan kita. 

 Percaya terhadap kemampuan diri untuk meraih apa yang diinginkan dalam 

hidup. 

 Kita tidak sendiri, Allah selalu bersama kita. 

 Berjuang, bekerja keras, berusaha, dan berdo’a,  

 Kita menjadi luar biasa ketika kita mulai berfikir bahwa kita dapat melakukan 

sesuatu, ketika kita percaya diri kita memiliki rahasia pertama dari 

kesuksesan. 

 Dalam segala perkara, Allah selalu punya rencana yang lebih baik dari yang 

sudah terfikirkan. 

 Hidup penuh pilihan, apa yang kita pilih hari ini akan menentukan masa 

depan kita, pilihlah yang membuat diri kira menjadi lebih baik. 

 Ketika kita menyadari bahwa kebahagiaan ada di dalam diri kita sendiri, kita 

tidak akan membiarkan kebahagiaan kita ditentukan oleh orang lain. 

 Kualitas dari kehidupan seseorang itu tergantung pada komitmennya untuk 

berhasil. 

  Jangan menyerah atas apa yang kamu anggap benar meskipun terlihat 

mustahil, selama ada kemauan, Allah akan berikan jalan nya. 

 Belajarlah untuk mengucap syukur dalam keadaan apapun. 

 Tersenyumlah dalam mengawali hari demi hari, karena itu menandakan 

bahwa kamu siap menghadapi hari demi hari dengan penuh semangat. 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini telah berkembang pesat, 

dimana hampir semua bidang aplikasi bisnis telah memakai sistem informasi, 

sehingga mampu memajukan dan mengembangkan usaha dengan baik. Sekarang 

ini multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah 

menyampaikan suatu informasi, karena multimedia dapat menghasilkan sesuatu 

menjadi lebih menarik. Salah satunya dapat digunakan untuk pembuatan company 

profile.  

Penyampaian informasi yang digunakan oleh MTS AL-AHLIYAH masih 

menggunakan cara yang sedeharna, yaitu penyebaran brosur, dan pemasangan 

spanduk. Sehingga penyebaran informasi kurang optimal. Dengan menggunakan 

company profile berbasis flash ini diharapkan dapat memberikan media informasi 

dan sarana promosi yang efektif kepada masyarakat. 

Company profile juga merupakan salah satu aplikasi software interaktif 

yang bekerja secara offline yang tugasnya untuk bisa menarik minat dari 

masyarakat dan orang-orang umum. Software ini berisi penjelasan yang dapat 

menarik minat dari masyarakat umum yang disertai dengan efek animasi yang 

menarik. 

 

Kata Kunci : profil perusahaan,  multimedia. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology today has grown rapidly, with 

almost all areas of the business applications of information systems have been 

used, so as to promote and grow their businesses. Now this multimedia is one 

right way to facilitate an information, because multimedia can produce something 

more interesting. One of them can be used for the manufacture company profile.  

Submission of information used by MTS AL-AHLIYAH still use simple 

way, the distribution of brochures, and banners. So that dissemination of 

information is less than optimal. By using flash -based company profile is 

expected to provide media information and effective means of promotion to the 

public. 

         Company profile also one interactive software applications that work offline 

is his duty to be able to attract the interest of society and the common people. This 

software contains an explanation which can attract interest from the general 

public,  along with an attractive animation effects. 

 

Keywords : company profiles, multimedia. 
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