Menggunakan multimedii dalam sistem belajar dan mengajar dapat
memungkinkan peserta didik untuk berfikir kritis, menjadi pemecah masalah, lebih
cenderung untuk mencari informasi, dan lebih termotivasi dalam proses belajar.
Multimedia perlahan-lahan telah menjadi salah satu cara bagi peserta didik untuk
menggambarkan pengetnhuan vang akan atau yang diperoleh Neo dalam Munir
(2013:35).



Program Kelompok Bermain dan TPA  Anak-anak (Non Formal) yang
dikembangkan di Kotagede (termasuk Amin Boiturrahmaen) membutuhkan
perhatian yang serius. Pengajar berasal dori masyarakat sekitar, baik muda mudi

atau warga sekitar. Kualifikasi pendidikan tenaga pengajar masih di tingkat Kuliah,

masalahnya adalah bagaimana merancang suatu media pembelajaran berbasis
multimedia yang dapat mendukung proses belajar mengajar di  Amin
Baiturrahman?



L3 Batasan Masalah
Agar pembatasan masalah mengarah pada tujuan yang akan dicopai. maka

mendukung proses belajar mengajar anak.



1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1  Bagl penulis
Menerapkan ilmu yang dipelajari sclama mengikuti pendidikan
kedalam aplikasi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa

Metode pengumpulan data mengambil dari sumber-sumber media
cetak atau elektronik, buku dan jurnal-jumal yang berhubungan
dengan kegiatan penelitian sehingga mendapat dasar-dasar yang
kuat untuk mengolah data-dota vang ada.



6.3 Metode Wawancara {Interview)
Data diperoleh dari pertanynan-pertanyaan serta penjelason secara

teori media pembelajaran, unsur-unsur multimedia, struktur multimedia,
dan perangkat lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan media



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab I11 ini skan dibahas mengenai analisis sistem, onalisis
kebutuhan sistem multimedia, merancang konsep yang akan dibangun dan
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