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INTISARI 

 

Bahasa Mandarin memiliki tingkatan dalam mempelajarinya. Ada tingkat 

dasar,tingkat menengah,dan tingkat ahli. Saat ini aplikasi yang ada hanya untuk 

mempelajari bahasa Mandarin tingkat dasar. Sangat disayangkan belum ada 

aplikasi yang dikeluarkan untuk aplikasi pembelajaran bahasa Mandarin tingkat 

menengah. Salah satu yang tersusah dipelajari untuk mencapai bahasa Mandarin 

tingkat menengah adalah idiom bahasa Mandarin.  Idiom bahasa Mandarin tidak 

dapat diartikan perkata. Idiom bahasa Mandarin memiliki arti dan makna yang 

mendalam, dimana idiom bahasa Mandarin pada umumnya hanya terdiri dari 

beberapa huruf Mandarin. Pada umumnya, orang yang bisa mempelajari idiom 

bahasa Mandarin hanyalah orang yang memang pernah berpendidikan langsung 

dari China karena bahasa Mandarin yang umumnya diajarkan tidak akan sampai 

pada idiom Mandarin. Oleh karena itulah, sebabnya tingkat bahasa Mandarin yang 

dimiliki orang  awam tidak akan pernah sampai ke level menengah karena  

kurangnya fasilitas yang mendukung. 

Berdasarkan kemampuan dan pengalaman bahasa yang dimiliki, penulis 

ingin membuat aplikasi percakapan bahasa Mandarin tingkat menengah disertai 

dengan 300 idiom terpopuler Mandarin. Dimana pada setiap idiom akan 

dilampirkan contoh kalimat bagaimana cara penggunaannya. Sehingga orang yang 

menggunakan aplikasi ini dapat menggunakan bahasa Mandarin Tingkat 

Menengah. 

Aplikasi ini dibuat berbasis Android OS yang diperkuat dengan 3 bahasa, 

yaitu Mandarin-Indonesia-Inggris yang dimana setiap percakapan bahasa 

Mandarin dilengkapi dengan audio. User hanya perlu menekan icon speaker,dan 

otomatis kata atau kalimat yang ingin diucapkan dalam bahasa Mandarin terputar. 

Sehingga aplikasi ini dapat membantu orang yang ingin mengembangkan bahasa 

Mandarin yang mereka miliki dan tahu arti idiom Mandarin serta  bagaimana 

menggunakan idiom tersebut secara tepat. 

Kata Kunci: Mandarin, Idiom Mandarin, Aplikasi Mandarin, Aplikasi Android, 

Aplikasi Android Mandarin 
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ABSTRACT 

 

In Chinese language, there's some levels of difficulty to learn it. There's 

basic, intermediate, and expert level. Nowadays, there's a lot of application to 

study Chinese Language in basic level, but it's a pity that there's still not yet 

available any Chinese Language learning application with intermediate level. 

One of the hardest thing to learn in the intermediate level is Chinese Idiom. It's 

because Chinese Idiom have a very deep meaning, and consist of two or more 

words (in Chinese) in which we can't translate it one by one. Usually people that 

learn Chinese Idiom get the learning when they study in China, since it's pretty 

rare that people outside China study Chinese Idiom when they learning Chinese 

Language. That's why, for most people it's really hard to get into intermediate 

level since the facility is very limited. 

 

According to writer's ability and experience of learning Mandarin, writer 

want to build an application to help us learn and converse in intermediate level of 

Chinese Language, complemented with 300 popular Chinese Idiom. In which in 

every idiom, there will be sample sentences to help the user know when and how 

to use the idiom. So the people that use the app could learn and converse with 

Chinese Language intermediate level. 

 

This application is built based on Android OS which consist of three 

languages, Chinese, Indonesia (Bahasa) and English. In every conversation there 

will be audio support (Chinese Speaking). User only need to push "play sound" 

button and automatically the highlighted words or sentences will be outspoken 

using Chinese Language from the application. So the application could help 

people that want to improve their Chinese Language understanding to a whole 

new level and understand the meaning of Chinese Idiom and how to use it the 

right way. 

 

Keywords: Chinese Language, Chinese Idiom, Chinese Application, Android 

Application, Android Chinese Application 
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