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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Zhomgwen, 2013), saat ini bahasa

sulit di dunia.

Bahosa Mandann memiliki suatu keunikan, salah satunya yang populer
dan sering dipakai adalah idiom, vaitu dengan beberapa huruf dapat menjelaskan
suatu keadaan atau kondisi yang kompleks. Satu huruf memiliki banyak arti dan



apabila digabungkan dengan huruf lainnya akan menjadi satuan kalimat singkat
penuh makna.

Banyaknya aplikasi-aplikasi mabile bahasa Mandarin yang muncul saat ini
ternyata hanyva mendukung sampai pembelajaran mandarin tingkat dasar, padahal
bahasa Mandarin gkt tienengih
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(a-2) ditambah dengan intonasi nada, sehingga nantinya ditarapkan aplikasi
permudah dalam hal komunikasi dan mengerti lebili
senelifion ilmish dengan judul “Aplikasl Mobile Bahasa N

Berhb:
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka dapat dirumuskan
pokok permasalohan yang dihadapi yaitu sebagai berilout :

|. Bagaimana cara merancang aplikasi mobile untuk bahasa Mandarin
tingkat menengah berbasis Android O8?



2. Bagaimana memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi
bahasa Mandarin tingkat menengah berbasis Android?

3. Bagaimana membual pengguna dapat menggunakan bahasa Mandarin

tingknt menengah dan idiom populer Mandarin secara benar dan tepat!

Bagaimana cars agar aplikasi#ing di buat dapat dijalankan melalui
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pelafalan maupun penggunaan Mandarin dan idiom Mandarin dapat secara
benar dan tepat;

b. Aplikasi ini terdapat berbagai macam variasi kotegori sebanyak enam
belas kategori yang sering digunakan dalam kehidupan sehari-hari;



. Aplikasi ini terdapat dua pilihan bahasa yang dapat membantu pengguna,
vaitu bahasa Indonesia dan bahasa Inggris;

d Aplikasi ini hanya bisa digunakan untuk perangkat berbasis Android OS
dengan minimal versi Android 3.0 (Honeycomb).

1.5 Manfaat Penell
Manfaat dari penelitian ini tidak hanya bagi mahasiswa yang menjalankan

penelitian melainkan juga bagi masyarakat, yaitu:

1. Bagi Mahasiswa

a. Mendapatkan pengalaman sesuai dengan bidang keahlian,



b.Mengembangkan kreatifitas mahasiswa dan memperluas wawasan.

¢. Membantu mahasiswa dalam menyusun skripsi dan mendapatkan gelar
5;Kom yang tentu saja bukan hanya sebagai gelar belaka tefaps memang
memilikikeahlian dan kemampuan dalam bidang tersebut.

d. Sebagai alat ukur sampai dimiifin mahasiswa dalim menyerap ilmu
selama mengikuti perkulia

serlic taki aggar bidsil dari
penelitian dan analisa dapat lebih terarah sertn data vang diperoleh lebih akurat.
Kelengkapan data yang diperoleh dapat memberikan kontribusi bagi penulis
dalam menyusun skripsi ini dan memberikan waktu yang lebih singkat; Adapun 3
metode yang penulis lakukan dalam menyelesaikan penelitian adalah sebagai
berikut :



1. Metode Observasi

langsung aplikasi bahasa Mandarin yang terdapat pada Android Application
Stare; Mengenali dan merumuskan masalah vang ada pada setiap aplikasi

laporan pada skripsi adalah sebugai berikut :
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DAFTAR PUSTAKA

Bab ini berisi tentang daftar pustaka dan literatur-literatur yang digunakan,
yang telah mendukung dalam penyelesaian loporan skripsi:
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