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INTISARI

Multimedia adalah salah satu cara untuk memfasilitasi penyampaian
informasi dan promosi.Manusia dapat berinteraksi dengan komputer melalui
media gambar, teks,audio,animasi dan video. Selain itu multimedia juga mampu
menghasilkan sesuatu yang menarik dan unik. Oleh karena itu kita dapat
menyimpulkan bahwa pembuatan aplikasi ini dibuat untuk panti asuhan “IBU
ZAENAB” berbasis multimedia yang .akan. membantu dalam menyampaikan
informasi .

Media publikasi berbasis' multimedia sangat banyak antara lain iklan
televisi , company profile, situs, film animasi, dan sebagainya. Penulis memilih
untuk fokus pembahasan publisitas media dalam bentuk profil intansi .Profil
intansi tersebut terdapat beberapa tombol pilihan yang isinya tentang sejarah,visi-
misi;kegiatan serta penunjang informasi lainnya yang terkait dengan intansi
tersebut dikemas secara unik dan menarik.

Aplikasi Profil dilengkapi dengan teks, gambar, suara, dan animasi.
Program aplikasi ini dibuat menggunakan Adobe Flash CS3 dan software
pendukung lainnya . Dari membuat aplikasi ini, diharapkan menarik hati
masyarakat untuk peduli dan bagi intansi sebagai pembelajaran pembuatan profil
intansi serta mengerti isi dari informasi tersebut.

Keywords: Agency Profile, Multimedia, Information media.
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ABSTRACT

Multimedia is a way to facilitate the information n promotion
delivery.people can interact with a computer through visualization
(pictures),texts,audio,animation, videos.besides,multimedia are able to develop
something tht are catchy n unique.so it can be concluded that application based
on multimedia for 'ibu zaenab' orphanage on this research will assist them for
delivering the information.

are many publication media based on multimedia such as tv
advertisements,companies profile,sites,animation films n so-on.in this research the
writer focused on the study of media publicity especially about the instance
profileiin this instance profilethere are many button selections tht contain
information about hstory,visi (aim) n mission n others informtion related to that
instance in unique n catchy packaging.

profile application is completed by texts,pictures,voices n_animations.this
application program is made by using adobe flash cs3 n some. supporting
softwares.by developing this application,it is expected tht it can attrack people to
care about others.moreover for a certain instance,it can be used for learning in
making an instance profile n understanding the information delivered.

Keywords: Agency Profile, Multimedia, Information media.
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