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s, Media animasi kartun sdalah salah satu contoh nvatanya. Animasi
emajuan teknologi animasi juga dijedikan sebagai alat bantu dalam
nembnal sesuatu

pan nyata, bisa

Saat ini banyak pelajaryang mulai jenuh dengan penyampaian materi pelajaran
vang masih terpaku modul dan buk
cendenmg sulit untuk memahami atse menerima maten yang disampaikan.

Apalag bag siswa-siswi sekolah dasar. Siswa

Penyampaion materi dengan teknik animasi pasti lebth menank minat dan
menanamkan maten pada siswa dengan lebih batk. Metode pembelajarn animasi ini



diterapkan dalam materi agoma islam, pembelajaran shalat jenasah, untuk sekolah
dasar. Shalat jenazah merupakan salsh satu proktik ibadah shalat yang dilakukan
umat Muslim jika ada Muslim lsinnya yang meninggal dunia. Adapun hukum

Penyampaian wjuan yang sesuai dengan latar belakang diatas, penulis
mengambil mamusan masalah dan pembuatan animasi “Belajer Shalat Jenarah
Dengan Media Animasi Untuk Siswa SD N Turi 3" sebagai berikut -



|, Bogmimanakah membuat media pembelsjaran berbasis snimasi pada
maien shalat jenasah untuk siswa SDN Tun 3 7

|. Menghasilkan media animasi film kartun “Belajar Shalat Jenazah Dengan

Madin Animasi U_n’ﬂl.k 5iﬂfl-5[.'lHT‘ﬂﬂ3":i!ﬂg.meﬂg]ﬁhnrm
mendidik.



2. Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yang didapat selama
masa studi di STMIK AMIKOM dengan konsentrasi film kartun.

3. Mengetahui proses dalam memproduksi suatu film animasi.

Suatu metode pengumpulan dats yang diperoleh dengan cam penelitian.

3. UjiCoba



Setelah semua selesai maka dilakukan tes uji coba untuk menguji animasi bisa
berjalan dengan baik stau tidak. sesusi dengan skenario yang telsh dibuat atau
tidak. Agar nantinya bisa dilakukan evaluasi tentang kelebthan dan

vang bisa digunakan untuk

pengertian media 'r'."='..'..
Experiences, metode pembelajarin yang menggunakan CAl model yang disertai
dengan medel penelition R&D (Revewrch and Development), diseriai metode

pengembangan multimedia pembelajaran menurut Munir, 2008 Fungsi dan manfaat



media pembelajaran menurut Azhar Arsyad. dan Sudjana Rivai (2007). Pembahasan
teori analisis SWOT untuk mengetshui kekurangan dan keunggulan media

pembelajaran, Teor - teori vang digunakan adalah teori yang menjelaskan konsep
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