BARI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Di zaman modem perkembungan bidang informasi begitu cepat, hal ini
ditkuti dengan perkembangan teknologi. Seperti sekarang i mungkin sebagian

Akan tetapi masih banyok masyarakst, khususnye Yogyakano yang

masih belum mengetahui akan menu  yang telah disediskan di resto tersebut
Selain itw promosi yang diberikan kurang menarik wntuk warga sekitar
Yogyakarta dan lebih mementingkan promosi untuk tamu yang berasal dari luar
Yogyakarta. Dari uraian tersebut, pentingnya informasi teknologi dengan
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membuat website sebagai promosi untuk meningkatkan pengunjung Gazebo
Resto. Dengan membuat transaksi cara pemesanan, pembayaran, dan delivery.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatss, maka dapat

d. Perangkat lunak vang digunakan :
- Adobe dreamweaver
- Apache
- Mozilla Firefox { Chrome)



- My SQL Database Server

e. Pengunjung bisa memesan produk.

f. Jenis e-Commersce yang digunakan.

o. Penelitian ini hanya sampai pada tahap uji implementasi,
h. Pengunjung bisa melakukan pe

1.5 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini antara lain :



151 Bagi Mahasiswa

Mahasiswa dapal membantu memperbaiki sistem media penyampaian
yang ada sehingga dopat memberikan informasi semaksimal mungkin bagi calon
pengunjung Gazebo Resto.

Sistematika Penulisan
is besar sistematika penulisan skripsi ini ada!

penyusun yang dipunakan dengan permasalahan yang diambil sebagai acuan dalam
analisa dan pemecihan masalah.

BAB ITT : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini mendeskripsikan analisis masalah dan rancangan sisten,



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menguraikan tentang pembuatan website, teknik dasar, dan hasil

BAB V : PENUTUP
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