Dewnsa ini pendidikan akhlak bagi anak sudah mulai diajarkan oleh

orang tua don gurw, akan tetapi pengajarannva masih sebatas antara guru dan
murid, anak dan orang tua. Namun samapi saat ini belum ada pendidikan yang
mengulas tentang akhlok secara khusus. Selain dalom dunia pendidikan akhak



el

juga harus di ajarkan dalam keluarga dan masyarakat. Akan telapi orang fua atau
masyarakat terkadang belum tahu pendidikan akhlak secara menyelunsh.

Minimnya pendidikan akhlak vang dipelajari serta perkembangan

1. Bagaimana merancang aplikasi pendidikan akhlak bagi anak berbasis
android?

2. Bagaimana cara menyampaikan pendidikan akhlak bagi anak dalam
tablet atupun semartphone yang berbasis android?



1.3, Batasan Masalah

Dalam hal ini, penulis akan membatasi permasalahian yang ada agar
pembahasan bisa terfokus dengan mengambil batasan-batasan sebagai berikut:

3. Memberikan pedoman atau panduan kepada seorang anak mengena
apa yang harus merekn lakukan dan apa yang tidak harus mereka
lakukan dalam menjalani hidupnya melalui smartphone.

4. Memben tambahan pengetahuan kepada orang tua dalam mendidik

anaknya.



1.5, Manfaat Penelitian
Dari penclitian ini di harapkan dapat meberikan manfaat sebgai berikut:
1. Dengan adanya aplikasi Pendidikan Akhlak Bagi Anak. secara tidak
tua dalam mendi AmE i "__i-._dll:_

¥ .ir.-n eI 0 teruiama !Nld.l

herbasis iN

ehapai titik tolak dalam peml itan apli
ebih bermanfast lugi bagi pembentukan akhlsk

kasi-aplikasi yang

sebagai referensi.

2. Analisis Data
Metode ini dilokukan dengan menganalisa data-data yang telah
dibuat



3, Metode perancangan
-Merancanga UML (Use case Diagram, Class Diagram, Squence

Diagarm)

BAB I Landasan Teorl

Bab ini berisikan semua teori otan kajian pustaka mengenai segala hal
yang akan digunakan sebagai landasan dalam merancang dan membuat aplikasi
serta membahas tentang android, sejarah android. dun versi android serta aplikasi
aplikasi pendukung luin. Selain itu jugs membahas masalah Akhlak.



BAR 111 Perancangan Sistem.

Bab ini berisi diskripsi sistem. perancangnn sistem don rancangan antar
muka {interface) yang digunokan sebagai media komunikasi antara sistem dan

pengoung.
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