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PENUTUF

Pada bab ini akan dibahas beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari
hasil pengujian pada laporan ini. serta beberapa saran yang dapat diberikan guna

fullscreen, penulis mengharapkan di masa deps
secara optimal dengan tampilan fillscreen.

2. Untuk membuat game vang baik dan efektif, sebaiknya dikerjakan
dalam bentuk team sehingga dapat berbagi tugas diantaranya tugns

it ikosniboacighas



dan mempersingkat waktu dalam pembuatan game.
3. Untuk sekarang game Finding Passenger ini hanya dapat dipergunakan

pada komputer atau notebook saja. penulis mengharapkan game ini
dapat dikembanghan kedalam yrsi mobi
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