BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

kalangan, mulai dari anak-an:

game yang dimainkan oleh anak-anak namun tidak sesuai dengan usia
mereka. Hal tersebut jika dibiarkan terus menerus dapat mempengaruhi
perkembangan psikologi anak. Game untuk anak-anak sebaiknys game

yang mendidik.



Dengan alasan tersebut penulis akan membuat game house mini yang
hisa memberikan pesan positif dengan menggunakan software Adobe Flash
CS5. Maka penulis mengambil judul skripsi Perancangan Game “Finding
Passengers” Menggunakan Adobe Flash, Game im ditujukan untuk anak

4. Software yong digunokan Adobe Flash O35 dengan bahasa
pemrograman ActionScripe 2.0 dan Adobe Photoshop CS 3.



1.4  Tujuan Penelitian
1. Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program Strata | Jurusan
Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Memncang dan membangun game bergenre action adventure

I. Menentukan Genre Game
2. Menentukan Tool
3. Menentukan Game Play
4. Menentukan Grafis



smperoleh data dar buku-buku

action, karakter yang terdapat pada game, dan arsitektur game.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjabarkan hasil uji coba game tersebut dalam bentuk
laporan pengujian.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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