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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat berperan penting
bagi kelangsungan hidup manusia. Salah satunya dalam dunia bisnis. Untuk
menunjang efisiensi, pendapatan dan hasil yang optimal dalam era globalisasi ini,
maka perlu dibangun sistem informasi. Sistem informasi itu sendiri merupakan
sistem yang mempunyai kemampuan untuk mengumpulkan informasi dari semua
sumber dan menggunakan berbagail media untuk menampilkan informasi tersebut.

Pada usaha kerajinan tangan “Novia Handicraft” masih menggunakan
sistem informasi secara manual. Sehingga untuk melakukan transaksi dengan
pelanggan membutuhkan waktu yang lama karena pembuatan nota ditulis secara
manual.

Maka dari itu perusahaan “Novia Handicraft” membutuhkan sistem
informasi yang dapat membantu Kkinerja usaha tersebut. Sistem informasi ini
dibuat dengan tujuan untuk mempermudah proses transaksi dan pembuatan

laporan secara komputerisasi.

Kata kunci : Sistem Informasi, Kerajinan Tangan, Novia Handicraft.
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ABSTRACT

Developments in science and technology is essential for human survival.
One of them in the business world. To support efficiency, revenues and results are
optimal in the era of globalization, it is necessary to build information systems.
The information system.is a system that has the ability to gather information from
all sources and uses various media to display the information.

In the handicraft businesses, “Novia Handicraft" are still using manual
information systems. So as to conduct transactions with customers takes a long
time for the manufacture of a memorandum written manually.

Thus the company "Novia Handicraft" need information systems that can
help the performance of the business. This information system created in order to

facilitate the transaction process and computerized report preparation.

Keywaords: System Information, Crafts, Novia Handicraft.
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