BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini teknologi berkembang dengan khususnya di bidang perangkat

Android merupakan sebuah sistem operasi mobile vang berbasiskan pada versi
maodifikasi dari linux. Sistem operasi ini pertama kali dikembangkan oleh perusahaan
Android.Inc. dari nama perusahaan inilah yang pada akhimya digunakan sebagai
nama proyek dari sistem operasi mobile tersebut, vaitu system operasi Android. [5]



Muodel-View-Presenter atau yang biasa disingkat menjadi MVP adalah sebuah
konsep arsitektur pengembangan aplikasi yang memisahkan antara tampilan aplikasi
dengan proses bisnis vang bekerja pada aplikasi. Arsitektur ini akan membuat

, mudah di-test dan juga mudah

Perlu adanya batasan agar pembahasan lebih terarah, sesuai harapan, dan
terorganisasi dengan baik. Adapun batasan masalahannya adalah sebagai berikut :

|. Perancangan sistem hanya berbasis androad

2. Perancangan sistem hanya berbasis android.



3. Aplikasi ini menggunakan Firebase sebagai database untuk membangun
aplikasi dan Java sebagai bahasa pemrogramannya.
4. Aplikasi ini menggunakan Arsitektur Model View Presenter (MVP) untuk




1.5  Manfaat Fenelitian
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk membantu karyawan terutama
yang berada di luar kota atau karyawan vang sedang dalam kondisi lainnya dalam

dalam mengajukan cuti, melihat informasi.sisa cuti dan juga dapat mengetahui

likas1 android studio,

Penulis melakukan analisis permasalahan yang terjadi dan melihat kebutuhan
dari sistem yang akan dibuat untuk menyelesaikan permasalahan yang ada sehingga

menghasilkan analisis kebutuhan fungsional dan non fungsional.



1.6.3 Metode Perancangan

Dalam perancangan sistem yang akan dibuat, penulis melakukan perancangan
denga Metode yang digunakan untuk perancangan basis data dengan Envity
Relationship Diagram (ERD) dan pemode iengounakan metode UML (Unified

5. Perancangan Sistem (Systems Design) Secara Terperinci.
6. Implementasi dan Pemeliharaan Sistem (System Implementation &

Maintenance).



1.6.5 Metode Pengujlan
Dalam melakukan uji coba‘testing, penulis menggunakan pengujian dengan unit

testing dan integration testing. Unit testing merupakan proses pengujian pada bagian

BAB IT1: ANALISIS DAN PE

BAB I'V: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang penerapan analisa dan perancangan pada BAB IIL



menerjemahkan analisa dan perancangan kedalam bentuk kode program komputer

BAB V: FENUTUP
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