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MOTTO 

 “Man Jadda Wa Jadda” Barang siapa yang bersungguh - sungguh akan 

mendapatkannya. 

“Libatkan Allah dalam setiap impianmu, karna dengan campur tangan Allah lah 

semua menjadi mungkin” 

” Barangsiapa menjadikan mudah urusan orang lain, pasti Allah akan 

memudahkan urusannya di dunia dan akhirat ” 

(HR. Muslim) 

“Sabar, semuanya dijalanin satu – persatu sampai semua target tercapai tepat 

waktu” 
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INTISARI 

Saat ini teknologi berkembang dengan pesat, khususnya di bidang 

perangkat mobile. Penggunaan cara manual sudah mulai ditinggalkan, dan 

diganti dengan proses komputerisasi dan dibantu oleh aplikasi yang dapat 

memudahkan manusia dalam kehidupan sehari-hari, mulai dari pekerjaan 

yang sulit hingga pekerjaan yang mendasar seperti mengajukan cuti. Cuti 

adalah meninggalkan pekerjaan beberapa waktu secara resmi untuk 

beristirahat dan sebagainya. 

Pada penelitian ini, dilakukan penelitian dengan cara 

mengumpulkan  data dengan cara membaca dan mempelajari buku literatur 

dan hasil penelitian orang lain yang berkaitan dengan penelitian ini, 

melakukan analisis permasalahan yang terjadi dan melihat kebutuhan dari 

sistem yang akan dibuat dan perancangan dengan Metode yang digunakan 

untuk perancangan basis data dengan Entity Relationship Diagram (ERD) 

dan pemodelan menggunakan metode UML (Unified Modeling Language), 

pengembangan sistem menggunakan SDLC (System Development Life 

Cycle) serta  melakukan pengujian pada sistem. 
Hasil dari penelitian ini menghasilkan aplikasi pengajuan cuti karyawan 

berbasis android menggunakan arsitektur model-view-presenter (MVP) dimana 

aplikasi ini dapat membantu karyawan dalam melakukan cuti online serta dapat 

menampilkan informasi yang lebih cepat dan relatime. 
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ABSTRACT 

Currently technology is developing rapidly, especially in the field of mobile 

devices. The use of the manual method has begun to be abandoned, and replaced 

by a computerized process assisted by applications that can facilitate humans in 

everyday life, ranging from difficult jobs to basic jobs such as applying for leave. 

Leave is to leave work for some time officially to rest and so on. 

In this study, research was carried out by collecting data by reading and 

studying literature books and the results of other people's research related to this 

research, analyzing the problems that occurred and seeing the needs of the system 

to be made and designing with the method used for designing the base. data using 

Entity Relationship Diagram (ERD) and modeling using UML (Unified Modeling 

Language), system development using SDLC (System Development Life Cycle) and 

testing the system. 

The results of this study resulted in an android-based employee leave 

application using a model-view-presenter (MVP) architecture where this 

application can assist employees in taking leave online and can display information 

more quickly and relatimely. 

Keyword Android, paid leave,  employee 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


