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MOTTO 

 

“ Dibalik setiap pria hebat , ada wanita yang lebih hebat lagi ... “ 

“ Jika ingin berada di posisi atas , buat diri anda menjadi tidak pantas di 

posisi sekarang ... “ 

“ Anda harus menjadi perubahan seperti yang ingin anda lihat di dunia ini ... 
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“ Semua mimpi kita akan menjadi nyata – jika kita punya keberanian untuk 
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“ I don’t believe in failure. It is not failure if you enjoyed the process ...  

( Oprah Winfrey ) “ 
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INTISARI 

 

Hampir musnahnya Bahasa Daerah menjadi masalah penting suatu 

bangsa,karena Bahasa daerah yang termasuk dalam budaya suatu Bangsa adalah 

identitas dari suatu bangsa itu sendiri.Dalam hal ini Khususnya Bahasa Batak 

Toba , hal ini bisa disebabkan oleh tersebarnya masyarakat batak di seluruh 

Indonesia bahkan dunia. Dan kurangnya media untuk mengetahui bahasa batak itu 

sendiri. 

 

Untuk itu diperlukannya suatu cara agar masyarakat batak yang lahir jauh 

dari tanah batak untuk mengetahui bahasa batak. Dengan Aplikasi Kamus Bahasa 

Batak Toba ini berbasis Android ini, masyarakat Batak bisa mengetahui kata-kata 

dalam bahasa batak yang belum sering didengar. Selain itu aplikasi akan memberi 

informasi mengenai aksara batak untuk user agar lebih mengenal aksara batak 

toba. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk melestarikan budaya bangsa dan memberikan 

akses mudah bagi masyarakat batak rantau yang kurang fasih dalam berbahasa 

batak. Sehingga dengan aplikasi ini diharap bisa menjadi salah satu penjaga aset 

budaya bangsa. 

 

Kata kunci : Android , Bahasa Batak Toba , Budaya 
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ABSTRACT 

 

Almost destruction of Regional Language of a nation becomes an important 

issue , because the regional language involved in cultural identity of a nation 

itself.Especially in this case is Batak Toba Language , this could be caused by the 

batak’s community spread all over Indonesia and even the world . And the lack of 

media to determine the batak language itself. 

 

For that needed a way to Batak people who born far from the ground to 

know the Batak Language . By Application Dictionary of Batak Toba based on 

Android , the Batak people can figure out the words in a language that is not often 

heard. Further, the application will provide information about the Batak alphabet 

for the user to be more familiar with Batak Toba alphabet . 

 

This study aims to preserve the nation's culture and provide easy access to 

the Batak people overseas who are less fluent with batak language . So with this 

application is expected to be one of the nation's cultural assets guards . 

 

Keywords : Android , Batak Toba , Culture 
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