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b. Apa yang kamu lakukan hari ini, akan kamu petik pada hari esok. 
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INTISARI 

 

Sejak awal perjalanan pembuatan film dan teknologinya, para filmmaker 

telah mengupayakan berbagai teknologi canggih di dalam merealisasikan 

imajinasi mereka untuk membuat sebuah dunia fantasi. Salah satunya yaitu 

menggabungkan live action dengan berbagai efek visual yang sulit untuk 

direalisasikan sebelumnya.  

Dari situlah muncul teknik compositing pada proses post-production yaitu 

ketika beberapa video yang terlapis antara satu dengan yang lain menjadi satu 

video yang padu. Dengan teknik tersebut para pembuat film dapat lebih 

mengurangi biaya produksi seperti tempat, alat, maupun rasa frustasi mereka ketia 

membuat video yang dirasa tidak mungkin tersebut. Software compositing 

terkenal di masa sekarang salah satunya adalah After effect dimana mempunyai 

beberapa tool, panel, efek dan control yang dapat menunjang proses compositing 

untuk mendapatkan hasil yang baik.  

Pembuatan video animasi Traversing the Universe ini akan 

mengimplementasikan teknik compositing dimana menggabungkan antara live 

shot dengan berbagai latar fantasi dan efek visual menggunakan software after 

effect. 

Kata kunci: Multimedia, Video, Compositing, Animasi 2D 
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ABSTRACT 

 

Since the beginning of the journey of making the film and its technology, 

filmmakers have strived a variety of advanced technology to realize their 

imagination to create a fantasy world. One example is combining live action with 

a variety of visual effects that are difficult to be realized earlier. 

Thus comes the compositing techniques on the post-production process of 

when there are several different clips of video are layered over one another to 

create a single image. With these techniques the filmmakers can further reduce 

the cost of production like places, tools, nor their frustrations when producting a 

video that is considered imposible. The one most famous Compositing software in 

the present is After Effect that have several tools, panels, effects and control that 

can support the compositing process to get a good result. 

Making of the video Traversing the Universe will implement compositing 

technique which combines a live shot with fantasy backgrounds and visual effects 

using after effects software. 

Keywords: Multimedia, Video, Compositing, 2D Animation 

 

 

 

 


