TS

KATEN _[Ii_{ﬂ.i Tuminance

seftingan resolusi dan
fps pada composite harus sama dengan hasil video live shoot.

4. Membuat 3D effect camera dan menata posisi z haver hackground
agar tercipta kedalaman backyround dan pergerakan kumera vang

riil,



5. Melakukan color halencing agar tone wama video live shot dan
background menjadi padu.

4. Dalam mengcomposite video, bustlah composite per scene untuk
meringankan proses karena banyaknya layer.



5. Jika akan menggunakan motion tracking, buatlah objek sracking yang
jelas dan wama yang mencolok.
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