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PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Saat ini penggunaan iklan sebagai alat sosialisasi uintuk sebuah
lembaga pemerintrhan sudah banyak digunakan dan semakin berkembang.
ersobut. Media televisi

Sbegkian. Hal in

meningkatkan kesejahteraan mas

Iklan yang dibuat penulis ini adalah iklan televisi dengan memasukan
karakter 3D. Karakter 3D juga sering disebut animasi 3D yang merupakan
pengembangan dari animasi 2D. Dengan onimasi 3D, karakter yang
diperliharkan semakin hidup dan nyata, mendekati wujud aslinya. Iklan ini

rantinya akan menggunokan penggabungan karakrer 3D dengan five shoot.



Live shoot dapat diartikan pengambilan gambar bergerak yang dilakukan
secara langsung. atau yang biasa disebut video shoating.

Untuk perkembangan iklan televisi di Indonesia sendiri sudah
berkembang semaki pesat. Namun untuk perkembangan iklan layanan

masyarakat di televisi masih jarang, ya

membuat iklan televisi. 3D dan live shoot dalam merancang iklan televisi
untuk Badan Narkotika Nasional yang diharapkan dapat membantu
kegiatan sosialisasi sehingga menarik penonton  khususnyn  pam
mahasiswa. Penpgobungan live shoot dan karakter 3D adalah inti dori
skripsi yang penulis ambil, vaitu Pembuatan Iklan Televisi Dengan



menggabungkan Karakter 3D dan Live Shoot Studi Kasus Pada Badan
Narkotika Nasional,

1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelummya, adapun

FLLEEAT Mﬂhm

g arakter 3D vang dibuat,
menggunakan perangkat lunak Autodesk Maya.
e. Durasi iklan layanan masyarakat ini 30 detik.
f. Pembuatan Iklan ini untuk media sosialisasi Badan Narkotika

Nasional dan digunakan untuk pencegahan penyalahgunaan
narkoba di kalangan mahasiswa'pelajar.



1.4, Tujuan Penelitlan
Adapun yang ingin dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
sehagai berikut:
2. Dapat membuat sebush iklan layanan masyarakat dengan

program Strata 1 Sistem Informasi pada STMIK Amikom
Yogyakarta.
1.5, Manfaat Penelltian

1) Bagi penulis, dengun diadakan penelitian tersebut maka dapat

menambah dan memperdalam pengetahuan apa yang diperoleh



selama kuliah, khususnya pengetshuan pada bidang multimedia
vaitu penggunoan software Autodesk Mava dan After Effect
disamping ity puls menjadi syt yang uama dalam
menvelesatkon  program  kelulusan  Stratz-1  Sistem  Informasi
STMIK “AMIKOM" Yogyakar:

2} Bam ¢ kalangan nbaca,  dibarapkon  dapat  memberikan

usnya dalan | pembuatan iklan televisi

an karakter 30 dan Live Shooh disamping itu
Metode Penclitian
myusunan skripsi ini. Adapun metods penelitian yang digunakan ad:

Dalam studi ini. mengacu padd metode  pesgambilan data
' *' menggunakan
am pembuatan, yaitu
iklan, pemakaian karakter 3D. dan Live Shoo

b)  Metode Kepustakaan

Merupakan metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi
atou konsep-konsep leoritis menggunakan buku sebagai bahan
referensi.



¢} Metode Wawancara/survey
Metode pengumpulan data dengan cara penulis melakukan tanya
jawab serta penjelasan dan pengarahan secarn langsung dari Deputi
Pencegahan di Badon Narkotika Nasional,

1.7.  Sistematika Penullsan

ang o .:: ATEN  UMmum BNT'L analisis

kebutuhan informasi, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat

keras, kebutuhan brainware, perancangan iklan stovyhoard, karakter 3D,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang proses produksi pada pembuatan Iklan
televisi yaitu shooting Serta proses pasca-produksi yuitu: character
modeling, Compasiting, Editing, dan rendering.
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