BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Lutar Belakang Masalah
jngkauan akses vang luas ke dan di Selunih dunia serta informasi yang
ginan edukntif untuk anak memiliki peran yang tidak sedikit pada f
kembang anak. Melihat hal ini maka Alya Baby & Kids'Shop disamping n

toko W R I AR RRal =isterm oG hai penduking dan
Baby & Kids Shop guna meningkatkan promosi dan penjualan pada toko tersebul.
Serts memudahkan untuk dijangkau oleh para pelanggan tanpa harus datang ke
tokonya secara langsung, hanya melalui web dan pendukung (misal jasa kurir dan

nbuot Website untuk Alya

transfer bank) vang disediakan dapat melakukan transaksi,



Dan wraisn diatas penulls mengangkat sebuah judul: “Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web Pada Alya Baby & Kids Shop
Sebagal Media Promosi dan Penjualan™.
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B&hﬂ] websibe Tl beh | ¥ fentang be&'bxgli MACKm
keperluan dan kelengkapan serta pm an l'-: don Anak, khususnya di
bidang edukasi.

»  Websile ini dibuat sebagai media promosi dan penjualan produk.



» Software yang digunakan dalam pembuatan website ini adalah Adobe
Dreamweaver, XAMPP, PHP, Mysgl, Adobe Photoshop C83, PhotoScape,
Web Browser {Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Internet Explore
4. Safari).

pencapaiannya suatu mjuan. Adapo

1. Menamhbah pengetahuan serta keahlian untuk persiapan terjun ke
2. Memanfuatkan ilmu yang telah dipelajari selama perkulishan untuk
masyarakat luas.



3, Menambah pengetahuan di bidang marketing khususnya

C-COTIMETCE.

1.5.2 Manfaat Bagl Alya Baby & Kids Shop
l. Menjadi sarann untuk peningkatan kualitas pelayanon kepada

akan dipakai sebagai sumber perancangan aphikas M
pengumpulan data, yaitu:



1.6.1 Tahap Pengumpulan Data
l. Metode Observasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap seluruh kegiatan
oleh personal pada objek penelitian yang ditefiti.
. Metode Wawancara

kebutuhan pengguna dan sesuai dengan manfaat.

2 Design (Desain)
Tahapan Desain merupakan tahapan merubah kebutuhan yang
masih berupa konsep menjadi spesifikasi sistem yang nyata.



Perancangannya menggunakan metode berbasis Object Oriented.
User Interfice (tampilan untuk penguna).
- Coding (Pengkodean)




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini disusun dalam V (lima) bab. Dimana
masing-masing bab akan diuraikan permasalahan-permasalahan sebagai berikut -
BAB | PENDAHULUAN
Secara gans besar memaparkan selurub permasalahan yang melatar belakangi
isalah, tujuan penelitian,

‘m‘lﬁ'ilﬂn"'_ - yang

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memaparkan penjelasan tentang penerapan  rencana
implementasi dan analisis hasil uji coba program.



BAB V PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan dan perkembangan
sistem yang telah dibuat dalam skripsi ini untuk lebih dapat digunakan dalam
proses penyempurnaan dan pengembangan sistem selanjutnya.
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