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INTISARI 

 

DLNA (Digital Living Network Alliance) adalah organisasi yang 

mengatur standar interopabilitas untuk berbagi media digital antara komputer, TV, 

printer, menggunakan protocol UPnP (Universal Plug and Play) untuk media 

management, discovery dan pengontrolannya. UPnP adalah sebuah set protocol 

yang memungkinkan agar perangkat yang dapat terhubung ke jaringan (PC, 

Printer, Wireless Router, perangkat mobile) dapat secara mulus (seamlessly) 

menemukan satu sama lain dan memungkinkan terjadinya layanan jaringan seperti 

Data Sharing, Communications, dan Entertainment. 

 

Dalam menerapkan teknologi DLNA di jaringan diperlukan DLNA 

Media Server, DLNA Media Client dan Data storage berisi media yang akan di-

stream ke jaringan. Disini DLNA Media Server menggunakan Wireless Router 

TP-Link MR3220 yang sudah terinstal Firmware OpenWRT dan  Storage 

menggunakan Harddisk External sebesar 500GB dengan berbagai perangkat 

berbeda sistem operasi sebagai DLNA Media Client. 

 

 

Kata kunci : DLNA, Embedded System  
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ABSTRACT 

 

DLNA (Digital Living Network Alliance) is an organization that set the 

standard interopabilitas to share digital media between computers, TVs, printers, 

using a protocol UPnP (Universal Plug and Play) for media management, 

discovery and monitoring. UPnP is a set of protocols that allow the device to 

connect to the network (PCs, Printers, Wireless Router, mobile devices) can 

seamlessly discover each other and allow for network services such as Data 

Sharing, Communications, and Entertainment. 

 

In applying DLNA technology on network required DLNA Media 

Server, DLNA Client and Data storage media containing media to be streamed to 

the network. Here DLNA Media Server using a Wireless Router TP-Link 

MR3220 already installed OpenWRT Firmware and storage using 500GB 

External Hard Drive with Multi Operating System Devices as a DLNA Media 

Client. 

 

 

 

Keyword : DLNA, Embedded System 
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