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INTISARI 

 

Penggunaan aplikasi untuk mempermudah pekerjaan saat ini sudah semakin 

berkembang. Banyak perusahaan yang menggunakan jasa programmer untuk 

membuat sebuah aplikasi, tetapi banyak pengguna aplikasi yang sering menyalah 

gunakan aplikasi tersebut, salah satunya adalah menggandakan aplikasi tersebut dan 

dijual ke perusahaan lain, dalam hal ini programmer dan perusahaan yang memiliki 

hak atas aplikasi tersebut merasa dirugikan.  

Untuk itu haruslah dilakukan perlindungan untuk aplikasi tersebut, salah satu 

cara untuk memptoteksi sebuah aplikasi adalah dengan menggunakan USB key, 

dengan menggunakan perangkat keras maka hamper tidak mungkin untuk di 

gandakan.  

USB key ini adalah sebuah USB drive yang digunakan untuk mengunci sebuah 

aplikasi yang dibuat seorang programmer agar aplikasi tersebut tidak bisa digandakan 

dan digunakan oleh orang yang tidak berkepentingan. Dalam pembuatan ini disertai 

juga aplikasi untuk membuat enkripsi kunci yang dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman C# dan menggunakan algoritma enkripsi AES 128bit.Untuk 

mengimplentasikan kunci ini penulis juga membuat framework untuk 

pengaplikasiannya terhadap aplikasi yang dibuat. 

Kata Kunci :USB Key, Pemrogramman, Visual Studio 2010, Visual C# 
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ABSTRACT 

 

Use the software to simplify the current work is growing. Many companies are 

using the services of a programmer to create a software, but many users are often 

abused these software, one of which is to double the software and sold to other 

companies, in this case the programmer and the company has a right to feel 

aggrieved that software. 

For it must be done for the protection of such software, one way to protect a 

software is to use a USB key, using the hardware it almost impossible for duplicating. 

USB key is a USB drive that is used to lock a software made a programmer 

that can not be duplicated and used by unauthorized persons. In making this coupled 

software to create encryption keys are created using the C# programming language 

and uses 128bit AES encryption algorithm. For this key implementation writer also 

made the framework for its application to the software made. 

Keywords:USB Key, Programming, Visual Studio 2010, Visual C# 
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