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INTISARI 

Kebutuhan akan informasi merupakan faktor utama yang mendorong 

perkembangan teknologi telekomunikasi, khususnya telekomunikasi seluler. 

Orientasi penggunaan ponsel kini telah berkembang mulai dari sekedar alat untuk 

berbicara dengan orang lain, hingga menjadi sarana untuk mencari berita, 

mengirim surat, dan bahkan berbelanja. 
 

Dewasa ini banyak pengembang yang mengembangkan sebuah sistem 

informasi berbasis mobile (aplikasi mobile). Mulai dari aplikasi yang 

menyediakan informasi, aplikasi yang memungkinkan pengiriman pesan, dan 

bahkan aplikasi yang memungkinkan terjadinya transaksi seperti jual-beli, 

booking, dan perbankan. 
 

Aplikasi Mobile Ticket Tracking „Go Flight‟ adalah sebuah program 

aplikasi mobile berbasis html5 yang dibuat untuk keperluan mobilitas pengecekan 

harga tiket pesawat berdasarkan harga termurah dan waktu keberangkatan dari 

semua maskapai penerbangan. Aplikasi ini dapat bekerja di hampir semua 

platform mobile dalam bentuk native application maupun mobile web, 

dikembangkan karena semakin pesatnya perkembangan mobile device dan tingkat 

mobilitas masyarakat yang menuntut kemudahan dalam mendapatkan informasi 

yang cepat dan akurat khususnya dalam hal flight ticketing. 

 

Kata Kunci: Mobile Application, HTML5, Flight Ticketing 

 

 

  



 
 

ABSTRACT 

The increasing need for information is the main factor which has push 

telecommunications technology development, particularly in mobile 

telecommunications. Mobile usage orientation has evolve from making a phone 

call, sending messages, finding news, and even shopping. 

Nowadays, a lot of developers are developing information system based on 

mobile (Mobile Application). Starts from an application that serve information, an 

application that enabling text messages, and even enabling transaction 

occurrence such as buying and selling, booking, and banking.  

"Go Flight" Ticket Tracking Mobile Application is a mobile application 

program based on html5 which is made for checking airfares. It will sort the 

result according to price and departure time from all airlines. This application 

might work on almost all mobile platform formed native application or mobile 

web, This application was developed due to the rapid development in mobile 

device sector as well as community mobility level in hope for convenience on 

getting fast and accurate information particularly in flight ticketing. 

Keywords: Mobile Application, HTML5, Flight Ticketing  
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