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1.1 Latar Belakang Masalah
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Aplikasi mobile ticket tracking merpakan jen s aplikasi mobile yang
belum banyak dikembangkan. Biasanva pengembang membuat aplikasi mobile
pencarian harga tiket pesawat hanya untuk satu maskapai penerbangan saja atau
hanya bisa dijalankan pada satu mobile platform saja. Hal ini sangat tidak efisien
bagi pengguna mobile. Oleh karena itu aplikasi ini dibuat untuk dapat bekerja di
hampir semua mobile platform dalam bentuk narive application maupun moebile



weh, dikembangkan karena semakin pesatnya perkembangan mobile device dan
tingkat mobilitas masyarakat yang menuntut kemudahan dalam mendapatkan
informasi yang cepat dan akurat khususnya dalam hal figh tickering.

Berdasarkan hal distas maks penulis tertarik untuk melakukan penelitian




1.3 Batasan Masalah

Adapun  batasan masalah  dalam  penelition  ini  dirumuskan
sebagai berikut :




14 Tujuan Penelltian
Tujuan Penulis mefakukan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menghasilkan sebuah program aplikasi mobile vang memberi kemudahan

Metode yang digunakan dalam per slitian ini adal

1. Pengumpulan Data
a. Metode Kepustakaan
Penulis membaca dari buku-buku sebagai pedoman penelitian skripsi
dan beberapa buku yang terkait dengan landasan teori untuk penelitian



skripsi ini. Selain itu peneliti juga membaca beberapa skripsi kakak
tingkatan di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA sebagai referensi

dalam penelitian skripsi agar lebih baik.
b. Metode Browsing Internet

5. Uji Coba dan Evaluasi
Melakukan uji coba dan evaluasi perangkat lunak untuk mencari masalah
vang mungkin timbul, mengevaluasi jalannya program, dan mengadakan
perbaikan jika ada kekurangan.



1.7 Sistematika Pennlisan

Untuk mempermudsh dalam memahami laporan skripsi dikemukakan

sistematika agar tulisan menjadi satu kesatuan yang utuh. Secara gans besar
skripsi ini dibagi menjadi 5 (lima) bab yaitu:

Bab ini berisi tentang hasil dari penerapan konsep ke dalam desain
antarmuka dan hasil pengujian dari tahap penelitian dan analisis,
BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil penelitian.
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