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MOTTO 
 
 
 

Ingat Hanya pada Allah SWT apapun dan di manapun kita 
berada. 

 
 

Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana 
dalam mengatasinya adalah sesuatu yang utama. 

 
 

Berakit - rakit ke hulu, Berenang - renang Ketepian Bersakit - 
sakit dahulu, Bersenang - senang kemudian. 

 
 

Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin dan hari esok 
adalah harapan. 

 
 

Jika kau tidak bangun besok, jika seperti itu, hari ini hari 
terakhirmu di bumi. apa kau akan bangga atas yang  

telah kaulakukan dalam hidup ini? karena  
jika kau tidak, kau sebaiknya  

mulai memikirkanya. 
 
 

Tidak akan ada hasil tanpa kerja keras. 
 
 

Uang akan datang dan pergi, kita tahu itu, Hal yang paling 
penting dalam hidup adalah selalu dengan orang - orang 

Di ruangan ini, Di sini, sekarang Seperti kalian. 
 
 

(Andri Hermawan, Setia Adi Djaelani & Chairul Imam Ardiyanto) 
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INTISARI 
 
 
 Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk 
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan 
media komputer dengan berbasis software aplikasinya untuk meningkatkan 
penyampaian suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang 
dibutuhkan dalam mengelola bisnis. Dalam  hal ini banyak masyarakat luas yang 
belum mengetahui dan mengenal lebih dalam tentang “Authezzbrand”. 
Penyebaran informasi dari mulut ke mulut, brosur, facebook, dan iklan singkat 
sudah  memberikan hasil yang lumayan menguntungkan. Namun, “Authezzbrand” 
perlu adanya terobosan baru dalam bidang pemasarannya. 
 Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia. 
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah 
dan hidup. Sebagai contoh: aplikasi multimedia dapat digunakan sebagai 
pelengkap media informasi dan promosi suatu instansi dengan mengatur data-data 
yang berkaitan ke dalam bentuk aplikasi multimedia. Dimana data – data yang 
disusun dapat berupa text, gambar, animasi, video, bahkan dapat diperlengkap 
dengan suara. Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi atau produk 
juga bisa dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik.  
 Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, masyarakat juga 
lebih mudah dalam mengenal suatu instansi atau produk yang ditawarkan tersebut.  
Penyajian informasi yang dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan dapat 
diterima dengan baik oleh masyarakat, dan hasil dari aplikasi tersebut akan 
dipublikasikan secara digital dalam bentuk CD (Compact Disk) dan sebagai 
merchandise pada pelanggan. 
 
Kata kunci : Company Profil, Authezz Brand, Multimedia 
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ABSTRACT 
 
 

At present the technology development helps people to achieve maximum 
results in all fields. One of them is computer media based on software 
applications to improve the delivery of information. Information is a resources 
that is needed to manage a business. In this case a lot of people who don’t know 
about “AuthezzBrand”. Dissemination of information through word of mouth, 
flyers, facebook, and short advertisement already given a pretty benefit outcome. 
However, "Autheez Brand" need for a new breakthrough in the field of marketing. 

Technological advances is currently largely at the field of multimedia. 
Multimedia application able to generating an information become more 
wonderful and alive. For example: multimedia applications can be used as a 
complement information media and promotion of an institution to manage the 
data which related into the form of multimedia applications. Where the data can 
be collated to text, images, animations, video, and even can be expanded with 
sound. In Other than that, with the multimedia applications of an institution or 
product can also be promoted through a attractive advertising. 

We can concluded that with multimedia, the public also easier to get to 
know about an institution or the products offered. The presentation of information 
will be more easier to understand and can be received very well by public, and 
also the outcome of the application will be published digitally on a CD (Compact 
Disc) as a merchandise to the customers. 

 
Keywords : Company Profil, Authezz Brand, Multimedi
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