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Motto 

 Takut akan masa yg akan datang berarti menyia – nyiakan masa kini. 

 Takut pada kegagalan adalah sumber kegagalan. 

 Kita jatuh utk bangkit, berhenti utk berjuang lebih gigih, tidur utk bangun. 

 Masa depan hrs dipikirkan, direncanakan & dipersiapkan sebaik – baiknya, tapi 

jgn sekali – kali anda khawatir akan hari esok. 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi pada saat ini telah banyak menyentuh banyak sisi 

kehidupan manusia. Salah satu yang perkembangan teknologi yang sangat pesat 

pada saat ini yaitu perkembangan teknologi di dunia penciptaan lagu. Lagu – lagu 

yang sering kita dengarkan saat ini kebanyakan merupakan hasil dari 

perkembangan teknologi yaitu dengan media digital recording. Salah satu dari 

hasil penciptaan lagu itu adalah original soundtrack. 

Original soundtrack merupakan karya musik yang bisa juga digunakan 

sebagai media promosi untuk sebuah film. Banyaknya film yang beredar pada saat 

ini juga meningkatkan permintaan original  soundtrack yang secara otomatis akan 

memberi penghargaan lebih pada original soundtrack itu sendiri. Maka, dengan 

adanya original soundtrack yang bagus akan turut membantu film tersebut 

mendapatkan nilai lebih dari khalayak. 

Pembuatan original soundtrack dengan media digital recording saat ini 

sudah berkembang dengan baik. Dengan menggunakan digital recording, kita 

tidak perlu bersusah payah mendatangkan pemain – pemain musik yang banyak 

untuk menggarap sebuah komposisi lagu. Dengan digital recording kita bias 

menghemat banyak waktu dan biaya untuk membuat sebuah komposisi lagu, 

khususnya dalam rangka pembuatan komposisi lagu untuk original soundtrack. 

Kata kunci : Original soundtrack, digital recording 
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ABSTRACT 

 

The development of technology has brought a great influence on people’s 

way of dealing with life. One of the advanced technologies we can find is in the 

song-composing world. Most of the songs people enjoy nowadays are the result of 

the use of digital recording, and one of the composed songs is used as original 

soundtrack. 

Original soundtrack is a creation of music which supports the promotion 

of a film. The more films spread out in the society have increased the demand of 

original soundtrack and this gives more appreciation to the original soundtrack. 

Thus, a good original  soundtrack will be able to support the film to be valuable 

enough for people to see. 

Nowadays, the use of digital recording to make original soundtrack has 

advanced. Digital recording reduces the role of music players and minimizes time 

and cost to compose a song especially one used as original  soundtrack. 

Keywords : Original soundtrack, digital recording 
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