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MOTTO 

 

 

“Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua”. 

(Aristoteles) 

 

“Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah”. 

( Lessing ) 

 

“Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang boleh 

direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri”. 

(Ibu Kartini ) 

 

“Derajat nilai manusia bagi sesamanya tercermin dari prestasinya, sedangkan bagi 

Tuhan ditentukan oleh amal kebajikan dan imannya”. 

(Riwayat Baihaq) 

 

“Seburuk-buruk nilai hidup seseorang hamba Allah ialah orang yang angkuh dan 

sombong, membangkang kepada Allah, lupa asal-usul dirinya dan kesesudahan 

hidupnya nanti”. 

(Riwayat Baihaq) 

 

”Sebaik-baik kalian adalah orang yang mempelajari al-Qur’an dan mengajarkan-

nya” 

(H.r.  Muslim, bab al-Iman at-Turmudzi dan Ibnu Majah.) 
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INTISARI 

 

Pengenalan akan kedisiplinan diri pada anak harus kita terapkan sejak dini. 

Untuk memulai menerapkan kedisiplinan diri kepada anak kita harus terlebih 

dahulu memberikan pengertian apa itu kedisiplinan diri dan bagaimana cara 

melakukan kedisiplinan diri. 

Kedisiplin diri adalah sikap patuh kepada waktu dan peraturan yang ada. 

Dengan demikian ketika kita dihadapkan pada waktu dalam melakukan sesuatu 

artinya dalam melakukan sesuatu tersebut kita memiliki sebuah tanggungjawab 

kepada waktu.Ada tiga alasan mengapa kita perlu menerapkan kedisiplinan diri 

pada anak sejak dini diantaranya adalah orang yang membiasakan diri untuk 

disiplin diri akan menumbuhkan rasa tanggung jawab yang besar terhadap 

pekerjaan dan apa yang menjadi prioritasnya,kedisiplinan diri yang kita terapkan 

di dalam kehidupan sehari- hari ini akan membawa kita kepada keberhasilan, 

kedisiplinan diri membuat hidup kita menjadi teratur.  

Dari hasil analisis dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ini dapat 

membantu orang tua dalam membangun kedisiplinan diri terhadap anak. Media 

pembelajaran ini disajikan dalam kemasan multimedia sehingga membuat anak 

menjadi lebih mudah memahami dan dapat dilakukan secara interaktif. 

  

Kata kunci : Multimedia pembelajaran interaktif, Panduan Kedisiplinan Diri 

Pada Anak, Video 
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ABSTRACT  

 

The introduction of self-discipline in children we should apply early.To begin 

to discipline ourselves to our children should first give understanding what self-

discipline and how to perform self-discipline.  

Self-disciplineis subservient attitude to time and rules. Thus when we are 

faced with a time of doing something means to do something that we have a 

responsibility to the future. There are three reasons why we need to apply self-

discipline in children from an early age which are people are getting used to 

foster self-discipline will be a great sense of responsibility towards the job and 

what his priorities, self-discipline that we apply in our daily lives will lead us to 

success, self-discipline make our lives organized. 

 From the analysis it can be concluded that the learning media can assist 

parents in developing the child's self-discipline. Instructional media is presented 

in a multimedia package that makes children more easily understand and can be 

performedinteractively.  

 

 

Keywords : Multimedia interactive learning, Free Self Discipline In 

Children,Video
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