BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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tidak jarang anak membuka hal-hal yang tidak dipesbolehkan. Hal ini dikarenakan
perlu upaya pengenalan pendisiplianan diri pada anak diterapkan sejak dini.

Pengenalan skan kedisiplinan diri pada anak harus di terapkan sejak dini.
Untuk memulai menerapkan kedisiplinan diri kepada anak harus terfebih dahulu
memberikan pengertian apa itu kedisiplinan diri dan bagaimana cara melakukan
kedisiplinan dir,



Ada tiga alusan mengapa perlu menerapkan kedisiplinan dini pada anak sejak
dini:
a. Orang yang membiasakan untuk disiplin diri akan menumbuhkan rasa
tanggung jawah yang besar terhadap pekerjaan dan apa yang menjadi
prioritasnya.
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1.2 Rumusan Masalah

Bendasarkan latar belakany distes yang menjadi ramusan misatah datam
penelitian ini adalah bagaimana membuat media pembeljaran interaktif berbasis
multimedia sebagai pandusn kedisiplinan diri pada anak agar anak dan orang tua
dapat ikut mengatur waktu sesuai dengan kebiasaan yang ada pada setiap

keluarga?



1.3 Batasan Masalah

Pada pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Sebagai Panduan
Kedisiplinan Diri Pada Anak batasan masalah yakni sebagai berikut:

I Dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran ini, penulis memfokuskan
an diri pada anak.

| Sebagai syarat untuk menyvelesaikan pendidikan program Strata | (S1)
pada STMIK Amikom Yogyakarta,
2. Mengimplementasikan ilmu teori dan praktek yang telah dipelajari selama



kuliah pada dunia nyata.
3. Membangun sebuah media pembelajaran berbasis multimedia untuk

1) Menambah wawasan dan pengetshuan dibidang teknologi dan



Lo Metode Pengumpulan Data

Metode vang digunakan oleh penulis dalam penyusunan skripsi ini antara




1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan laporan ini agar dalam penyajiannya dapat terstruktur,
serta mudsh untuk dipahami, maka sistematika dalam penyusunan penulisan
laporan ini dibagi dalam lima bab, yaitu sebagai berkut:

Bab ini penulis mengurakan mengenai analisis permagalshan dalam membangun
kﬁﬁﬁp‘mﬂﬂmm emudian qﬁ"”—"":' an 1



BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN

Bab ini penulis menguraikan mengenai desain system yang terdini dari merancang
konsep, menulis naskah, merancang grafis, memproduksi sistem, serta uji coba
aplikasi. Serta pembahasan mengenai kelayokan aplikasi yang mendukung seria
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