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INTISARI 

 Semakin banyaknya gamenet adalah dampak positif dari kemajuan 

teknologi jaringan komputer, yang dampaknya saling menguntungkan antara 

penyedia dan pelanggan. Banyaknya transaksi pada gamenet baik transaksi 

maupun kejadian serta kebutuhan komunikasi antara penyedia dan pelanggan atau 

pelanggan dan pelanggan akan sangat merepotkan penyedia layanan gamenet 

dalam mengatur pembayaran, tagihan sewa, rekapitulasi keuangan, serta 

pencatatan semua kejadian pada gamenet. 

 Progam billing gamnet, disesuaikan dengan kebutuhan akan mengatur dan 

mencatat secara otomatis semua kejadian dan transaksi yang ada pada sebuah 

gamenet, bersamaan dengan itu program billing ini akan mencatat dan 

menghitung rekapitulasi berdasarkan shift jaga, harian, bulanan dan tahunan. Data 

pelanggan beserta tagihannya juga akan termanaje dengan teratur dan tepat. 

 Dengan adanya program billing pada gamenet akan meminimalisasi 

tenaga manusia dan bahkan pengelolaan administrasi akan lebih tepat, dengan 

demikian pihak penyedia dapat memangkas banyak biaya dan waktu dalam 

pengelolaan. 

 

Kata Kunci: Program Billing, Sistem Manajemen, Manajemen Gamnet, 

Rekapitulasi Warnet. 
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ABSTRACT 

  

Increasing number of GameNet is the positive impact of advances in 

computer networking technology, the impact of mutual benefit between providers 

and customers. The number of transactions on either the transaction or 

occurrence GameNet and the need for communication between the provider and 

the customer or the customer and the customer will be very troublesome GameNet 

service providers to manage payment, rent bills, financial summary, as well as 

recording all events in GameNet. 

Gamnet billing program, tailored to the needs and will adjust 

automatically records all events and transactions that have a GameNet, along 

with a billing program that will record and count the recapitulation on guard 

shift, daily, monthly and yearly. Customer data along with the bill also would 

termanaje with regular and proper. 

With the billing program on GameNet will minimize manpower and even 

the administration would be more appropriate, so the provider can trim a lot of 

cost and time management. 

 

Keywords: Billing Program, Systems Management, Management GameNet, 

figuring Recapitulation. 
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