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INTISARI

Pemakaian teknologi internet pada saat ini telah sangat meluas dan
memasyarakat. Terlebih pada negara — negara maju, Internet sudah menjadi
kebutuhan primer bagi masyarakatnya. Beberapa pemanfaatan internet adalah
sebagai media promosi dan media informasi. Hal ini sangat masuk akal di
karenakan internet pada saat ini sudah sangat murah, efisien dan relatif terjangkau
oleh masyarakat luas.

Tiga Putra Gallery, adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang
kerajinan tembaga dan kuningan. Tiga Putra Gallery saat ini hanya menggunakan
media promosi pameran, dan hanya ada satu Toko yaitu di _boyolali. Sehingga
pelanggan yang akan membeli harus jauh - jauh datang ke gallery yang ada di
boyolali jika ingin membeli atau memesan produk dari perusahaan ini. Dengan
cara tersebut tentu tidak efisien dan kurang. terlalu mendatangkan banyak
pelanggan baru. Maka dengan ini peneliti mencoba merancang sebuah media
promosi dan online shop berbasis website pada Tiga Putra Gallery. Di samping itu
peneliti juga akan melengkapi fitur — fitur agar pelanggan lebih mudah untuk
memesan barang yang sesuai dengan keinginannya.

Dengan adanya sistem informasi dan promosi berbasis web, Tiga Putra
Gallery dapat menyampaikan Informasi dan produk terbaru yang akan terupdate.
Dengan sistem ini Tiga Putra Gallery dapat memperluas daerah pemasaran dan
mampu bersaing secara global

Kata-kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Toko Online
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ABSTRACT

The use of Internet technologies in today so widespread and popular in the
community. Especially in countries - the developed world, the Internet has
become a primary need for the community. Some use of the Internet is a media
campaign and media information. It is perfectly reasonable in because internet is
now very cheap, efficient and relative affordable by the public.

Tiga Putra Gallery, is a company engaged in copper and brass
handicrafts. Tiga -Putra Gallery currently only using promotional media
exhibitions, and there is only one store that is in boyolali. So customers who will
buy should be much - much come to the gallery is in bayolali if you want to buy or
order products from this company. That way would be inefficient and less so bring
lots of new customers. So with these researchers are trying to design a media
campaign website and online shop based on Tiga Putra Gallery. Beside it,
researchers also will complement the features - features that customers are easier
to order the goods in accordance with her wishes.

With the information systems and web-based promotion, Tiga. Putra
Gallery can deliver the latest information and products that will be updated. With
this 'system, Tiga Putra Gallery can expand the marketing area and be able to
compete globally.

Keywords: Information System, Sales, Online Shop
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