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3. Dalam dunia informasi multimedia lebih banyak digunakan, selain dapat

sehingga penyajian informasi menjadi lebih menarik.

110



11

Aplikasi RPP pada mata pelajaran PKN yang berisikan tentang Panduan
Pembelajaran atau sistem penerapan pembelajaran pada kelss 3 SD
diharapkan dapal memberikan manfaat kepada pihak-pihak  yang
membutuhkan, khususnya guru PKN yang berada di SD Negen 04 Mulya
Kencana Lampung serta meningkatkan ilmu teknologi yang ada di SD

hal ini RPP pada mata pelajaran PKN.
4. CD Interaktif dipakai oleh guru, khususnya guru PKN untuk RPP pada
mata pelajaran PEN.
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