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1.1. Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi dan teknologi ini, penggunaan komputer menipakan
salah satu alat yaig

komputer untuk mempermudah pembelajaran yang

menggnnakan cara

[ ancongan Pelaksanaon

_____ lui_bosk (buku), RPP PKN merupakan

Rancangan Pelaksansan Pembelajaran pada mata pelajaran PKN atau bisa

dikatakan sebagai buku panduan guru mata pelajaran PKN yang nantinya

plan diterapkan kedolam proses belajar-mengajar didalam kelas kepada
siswa/i Sekolah Dasar Negeri 04 Mulya Kencana kelas 3.

Berdasarkan uraian singkat di atas, maka perlu untuk membuat sebuah

aplikasi media pembelajaran  yang dapal membantu  memberikan



kemudahandalam penyampaian materi pembelajaran RPP PKN untuk
Sekolah Dasar kelas 3.Dengan ini penulis ingin membuat aplikasi media
interaktif yang berjudul “MEDIA PEMBELAJARAN PKN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF DI SDN 04 MULYA KENCANA
LAMPUNG KELAS 3 DAN, RENCANA PELAKSANAAN

2. Fitwr atau informasi yang disajikan:
Semester |

. Tema Lingkungan



informasi di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.
2. Membuat aplikasi multimedia CD interaktif pada materi pembelajaran
PEN berdasarksn RPP (Rancangan Peloksanaan Pembelajaran) Sekolah

Dasar Negeri 04 Mulya Kencana Lampung kelas 37



1.5, Munfuat Penelltian

Adapun manfaat dari penelitian tugas akhir adalah sebagai berikut :

|. Memperoleh gelar sarjana Komputer.

2. Aplikasi akan menjadi alat untuk menyampaikan materi pelajaran
berbentuk CD interaktif.

Suatu metode pengumpulan data dengan cura membaca buku-buku
referensi atau pedoman yang ada, baik dari perpustaksan maupun dari
pihak sekolah yang nantinys dapat mendukung kelengkspan informasi
vang sedang dibutuhkan,



4. Metode Literatur
Suatu metode pengumpulan data didapat dari informasi yang kami
peroleh dari literatur-literatur yang ada, baik berupa brosur-brosur, foto-
foto, dan lain-lain.

1.7. Sistematika Penulisan
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sistem aplikasi multimedia, pengujian pengguna sampai pemeliharaan

sistem aplikasi multimedia ini.
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