BABYV

PENUTUP

kemudahan bagi mahasiswa dan masyarakat khususnya mahasiswa baru

dalam memahami lokasi dan kondisi STMIK AMIKOM Yogyakarta.
5. Permainan sangat diminati mahasiswa dan masyarakat, serta sangat

mendukung publikasi dan pemaszaran STMIK AMIKOM Yogyakarta.
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51 Saran

Penulis menyadari dalam pembuatan aplikasi permainan Media Informasi
Perkuliahan STMIK AMIKOM Yogyakarta ini masih jauh dari sempumna. Maka
penulis menyarankan kepada pembaca dan seluruh pihak yang ingin membuat
permainan media informasi yang mirip déngan i

er hingga lutus don mencakup ujian
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